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ECCO THE . y ` SUPER EMPIRE 
DOLPHIN ٠-٢ و‎ | STRIKES BACK 
MEGA MAPAS j1 مه |د‎ LA SAGA DE LA 
- PARA MEGA cD "ess نے‎ = GUERRA DE LAS 

UR / GALAXIAS CONTINUA - 


Si eras de los que pensabas que «Star Wars» era un 
juego totalmente insuperable... prepárate a cambiar de 
opinión con la segunda parte de esta mítica saga. 


SUPER EMPIRE 
STRIKES BACK 


ARA TA 


622 


Los poseedores de un Mega CD están de enhorabuena: 
pocas veces un juego ha sido capaz de combinar una 
revolucionaria concepción técnica con una impecable 
jugabilidad. Esto si que es un mata-marcianos. 


¿le gustaría vivir una épica 
aventura en compañía del más 
famoso de todos los magos? Pues 
no lo dudes y lánzate a disfrutar 
de este gran cartucho de Virgin. 


Descubre con nuestros Mega 
Mapas todo lo que querías 
saber de uno de los mejores y 
más originales juegos para la 
Mega Drive y el Mega CD. 


r 


N. sabemos si la anunciada salida de la 
famosa crisis tendrá algo que ver, pero lo 
cierto es que hemos empezado el afio con 
una auténtica avalancha de cartuchos muy, 
muy prometedores. 

Comenzamos sin embargo esta revista, como 
ya es habitual, hablándote de los juegos que 
aun tardaremos algün tiempo en disfrutar, 
tanto en nuestras SUPER NEWS, como en la 
PREVIEW de un espectacular CD, bautizado 
por Sony como «Ground Zero Texas». 
Seguimos con toda una larga lista de páginas 
dedicadas a algo que nos consta que os 
encanta: los CONCURSOS. Descubre a toda 
prisa si has conseguido algün premio, y si 

no es así inténtalo una vez más con nuestros 
nuevos concursos. 

Nuestra PASARELA es este mes todo un 
desfile de auténticas estrellas: «Super Empire 
Strikes Back», «Lethal Enforcers», «Silpheed», 


SECCIONES 


PASARELA مو‎ | «Space Ace», «Young Merlin», «Pele»... 
6660:8:402:90-66 9090 rre Para cerrar, y además del MERCADILLO, los 
MEGA MAPAS ees. | SUPER TRUCOS, y LA TIERRA DE LAS 
MERCADILLO — 3 ss 32 | CONSOLAS, unos formidables MEGA MAPAS 


de un juego no menos increible, el original 
«Ecco the Dolphin». Hasta el mes que viene... 
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[SUPER NINTENDO 


NORMY 


seguramente todos recordaréis 
un juego llamado «Toe Jam bo 
Earl». Bien, pues su creador es 
tambien el autor de este nuevo 
cartucho, que nos ofrece la 
posibilidad de viajar a través de 
siete epocas diferentes de la 
historia humana acompañando 
a un pintoresco personaje 
especializado en resolver 
problemas ajenos. Color, 


diversión, exotismo y adicción no | 


van a faltar dentro de este nuevo 
juego, que muy pronto será 
editado en nuestro país. 


-a 


| Si amigos consoleros, una vez más 
| Sunsoft vuelve a la carga con otro 
| cartucho inspirado en los dibujos 
| animados, en concreto con uno de 
| los personajes más queridos y populares de todos los 
_ tiempos, Bugs Bunny. Además de repetirnos por 
enésima vez eso de «¿Qué hay de nuevo viejo?» nuestro 

| amigo Bugs servirá de protagonista a un juego que recuerda notablemente 
| al simpático ay Toons». 0s mantendremos informados. 


| juegos futboleros 


፤ anunciados como 
' preludio y calentamiento 


! competición futbolística, 


፤ nacional. Uno de ellos viene de la mano de | 
| la prestigiosa Ocean, que tras los laureles | 


፤ esto por que «Soccer Kid» no es en realidad 


| de plataformas protagonizado por un | 

| chavalín que utiliza como todo arma para 1 
| defenderse de los enemigos un balón de | 

| fútbol, y un virtuosismo digno de Romario. | 


NE M NN‏ 2ه" 


O (SUPER NINTENDO - OCEAN) | 


A medida que se 
acerca el mundial de 
los E.E.U.U., nuevos 


están siendo 


de la más importante 
que esta edición cuenta con la presencia 


de nuestra revalorizada selección 


cosechados con las versiones Nintendo de 
«Parque Jurásico», ahora vuelve a la carga 
con un juego muy, muy especial. Decimos 


un juego de fütbol, sino un clásico arcade 


SELECT AN ASA TR 


USINO UP + BOGE 
ON CONTROL - 


LOS INTOCADLES Y 
O (SUPER NINTENDO - SEIKA) O (SUPER NINTENDO - OCEAN) ^S S یج‎ 
— : ከ - بگسمو‎ OIN 
با‎ METH MR lud. c oU Sod ¿Recordáis aquella película de SHOOTOUT 
Brian de Palma que consagró al 
guaperas de Kevin Costner? Pues por lo visto Ocean si, 
ya que la ha escogido para 
convertirla en un nuevo 
videojuego que dentro de 
algunos meses visitará 
nuestra Super Nintendo. Por 
avanzaros algo, os diremos 
que algunas de sus fases 
recuerdan notablemente al 
mítico «Operation Wolf». 
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€ (MEGA DRIVE - ELECTRONIC ARTS) 
Tal vez en alguna ocasión habréis podido ver a uno de esos 
chavales que con toda la ayuda de sus patines, se agarran 
a los coches para rodar 
ټم‎ 5... enganchados a ellos. Esta -poco 
L. ጨም نی‎ recomendable- práctica ha sido 
elegida por los creadores de «Road 


WOLFENSTEIN 3D 
O (SUPER NINTENDO - 


Rash» para desarrollar un nuevo 
IMAGENEER) juego que promete la misma -o más- 
> velocidad y castañazos a diestro y 
Si alguno de vosotros posee un siniestro. Dentro de muy poco lo 
| a uem «prada comprobaremos... 
Para los que no, lo que 
podemos 7 
1 E O (SUPER NINTENDO - 
l juego que nos NAMCOJ 
. propone tratar 
. de escapar de Seguro que todos los poseedores 
3 unedificio de una 16 bits de Nintendo 
+ plagado de recordáis esa maravilla llamada 
. nazis, y que su «F Zero». Pues bien, lo que 
concepción Namco nos propone es 
—" técnica es participar en una peligrosa 
prácticamente carrera con una concepción 
idéntica a la de técnica muy similar a la de 
las fases 3D del aquel juego, pero en la que 
popular «Parque van a tomar parte vehículos 
Jurásico». Muy pronto sabréis que parecen recien salidos 
más detalles acerca de él. de «Mad Max». Seguro que 


dan el golpe, ¿no? 


O (SUPER NINTENDO - ELITE) 


FEE 
Después de dejarnos un muy : | 
grato sabor de boca a su paso > 52 ; 
por la Game Boy, Franky, el 2/8 
monstruo más salado de todos rud : و‎ 


SUPER NEWS 


Si no nos 
falla la 
memoria, 
hace algunos 
meses 05 
ofrecimos ya 
las primeras pantallas -apenas 
esbozadas- de lo que muy pronto se 
va a convertir en toda una realidad. | 
Con motivo de su próximo 
lanzamiento os mostramos ahora 
algunas nuevas pantallas mucho 

| más espectaculares y prometedoras. Por cierto... ¿no 
| 05 ha parecido ver un lindo gatito? 


1000 MA 


Durante los meses de Navidad, y en 
diferentes hospitales de Madrid, 
Barcelona y Valencia, nuestro amigo 
Mario realizó unas visitas muy 
especiales a los niños ingresados 
durante esas fechas tan entrañables. 

El popular y bonachón Mario, regaló 
recuerdos de su visita a los chavales, 

y se sacó fotografias con ellos, que más 
tarde fueron enviadas a los propios niños 
en forma de felicitación navideña. 

Esta pausible iniciativa de Nintendo, 

a quienes felicitamos desde aquí por tan 
estupenda idea, ha resultado tan 
safistactoria y emotiva, que ya están 
preparadas n nuevas visitas de Mario a otros hospitales para darles a 
los más pequeños su propia medicina: unas gotitas de cariño, 
simpatía y animo bien administradas por este grande del videojuego 


١ con corazón aun más grande. 


tratar de recuperar 


| los tiempos llega ahora a "مج کي‎ 


1 m ¡Esc ቦነ, j 
NINA MI 
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de nuevo a su EN 
novia Bitsy. El 
juego está siendo actualizado y 
mejorado y todo parece indicar que 
cuando sea lanzado al mercado va 
incluso a superar el éxito de la anterior 
versiones para la Game Boy. 


f AWESOME سے سس یی یج‎ 
l AR a 
POSSUM. EIE rr 
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Atenta la compañía, por 
que un nuevo héroe , 
va a desembarcar | 
muy pronto en 
nuestra Mega Drive. 
Su nombre, Possum, 
su aspecto divertido y 
arrogante, su raza y 
especie, desconocidas -podría ser una especie 
de ratón gigante-. Su misión, eso si, va a estar 
muy clara: librar al mundo de la polución que un 
tal Dr. Machino está sembrando por doquier en 

` nuestro planeta. 


IO DRAMETIDA ES و‎ EUDA 
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Cuando nos pusimos en contacto con los 
ganadores de nuestro Concurso Blues 
Brothers, realizado gracias a la inestimable M 
colaboración de Proein S.A., además de 
darles la 
enhorabuena 
por haber 
ganado un 
fenomenal 
viaje a Euro 
Disney, les | 
[à pedimos dos 
1.7. | grandes favores: el primero, que se lo 
pasarán estupendamente y disfrutaran 
al máximo de su merecido regalo, el 
segundo -y haciendo gala de un ligero masoquismo- que 
nos mandarán algunas fotos para que nos muriesemos de 
envidía viendo las maravillas que el parque guarda en su 
interior. Luis Miralles, a quien mandamos un nuevo saludo | 
desde estas lineas, cumplió su palabra y aquí tenéis estas 
simpáticas fotos. 
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HISTORIASDEL HECHICERO ፻ 
V SU OCA .... /ጮመ= M NTES DE. 
QUE SE ENCONTRASE CON EL 7٧ روو‎ 


917 GAMES 


(01994 Westwood Studios. (P) Virgin Interactive (Europe) Entertainment, Ltd. Virgin es una marca registrada de Virgin Enterprises, Ltd. Todos los derechos reservados. 


I NOVEDADES NINTENDO 


Después de haber cerrado la campaña de Navidad con un juego 
tan absolutamente insuperable como fue la versión Super 
Nintendo de «Aladdin», Nintendo España ya comienza a anunciar 
algunas de las novedades que a lo largo de los próximos meses 
irán siendo lanzadas al mercado para goce y disfrute de gran 
parte de los consoleros. 

Para empezar, y centrándonos en la Super Nintendo, dos serán 
los pana títulos en ver la luz de forma casi ات‎ «Nigel 
13በ561] 5 al 0 | y como 
Fórmula 


للا 
Geis‏ 
lara‏ 1 » 


El segundo, «Plok», viene con todos los 
requisitos para convertirse en uno de 
esos juegos que escala a toda 
velocidad las listas de éxitos y se 
queda instalado en ellas por bastante 
tiempo. Su concepción, muy al estilo 
de los clásicos juegos de plataformas y 
no muy lejos del archi-imitado 
desarrollo de la saga Mario, no llamaría 
tal vez tanto la atención si no 
fuera por los coloristas, 
simpáticos y algo surrealistas 
gráficos de un juego muy, muy 
prometedor al que deberemos 
seguirle la pista muy de cerca. , 
l p Para continuar, y ocupándonos ahora de la portátil de 
| Nintendo, la Game Boy se va a vestir de gala para recibir de 
| nuevo a uno de sus personajes más populares, el gordinflón 
| de Kirby. En efecto, tras el éxito cosechado estas navidades 
آ‎ por «Kirby 5 Dream Land», Nintendo ha decidido lanzar un 
nuevo videojuego con este personaje, y no se ha conformado 
con lanzar una secuela idéntica a la primera; el nuevo juego de Kirby, «Kirby 5 
Pinball Land» es un sensacional pinball con montones de pantallas diferentes en el que la 
| bola va ser... alguién regordete y redondeado, ¿lo adivináis? 
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PREVIEW: 
GROUND ZERO TEXAS 
CONSOLA: MEGA CD 


تنا 
ففا 
ፎ‏ 
Q.‏ 


COMPANIA: SONY 
DISTRIBUIDOR: COLUMBIA 


i habeís leido 
el titular que 
. . encabeza estas 

páginas, habréis 
advertido sin duda 
su connotación 
cinematográfica. No es 
ningúna casualidad, lo 
que ocurre simplemente 
es que este «Ground 
Zero Texas» de Sony es 
lo más parecido a una 
película que hemos visto 
jamás en una consola. 


Podría parecer una historia de 
ciencia ficción, o una de esas 
muchas noticias de dudosa 
credibilidad que cada cierto 
tiempo aparecen en 
programas sensacionalistas, 
pero no, no es nada de eso, es 
verdad y el propio gobierno de 
los E.E.U.U. está al corriente 
de ello: en una pequeña 
ciudad del estado de Texas la 
gente ha comenzado ha 
desaparecer, y aunque en un 
principio los soldados y 
agentes de la CIA y el FBI 

se hayan un tanto 
desconcertados; todo parece 
apuntar a que una extraña 
raza alienígena se ha instalado 
en el lugar y está raptando a 
los habitantes de la zona... 


CONTAMOS CONTIGO 

En este preciso momento, 
cuando más insostenible se 
está volviendo la situación, 

el gobierno ha decidido enviar 
a lo que se puede considerar 
como la única esperanza de 
detener los secuestros y evitar 
que se extiendan por todo el 
pais... no, no es ningún arma 
secreta, ni ningún detector 
especial de alienigenas, 
tampoco un nuevo modelo de 
avión o tanque: lo que han 
enviado es una persona, pero 
no una cualquiera, sino el 
mejor especialista del ejército 
americano. ¿Adivinas? Pues si 
efectivamente, ese hombre 
eres tú, y no sabemos si darte 
la enhorabuena por ello.... 


| 


¿000000000090 


TEXAS 


Nada más llegar al 
lugar de los hechos, 

y tras un pesado viaje 
en helicóptero seremos 
recibidos por el agente 
Reece, que se 
convertirá 
simultaneamente en 
nuestro guía y 
supervisor: dicho de 
otra forma, él nos va a 
poner al corriente de la 
situación con pelos y 

1 sefiales, pero también 
۱ va a vigilar que nuestra 
actuación sea correcta. 
Si metemos demasiado 
la pata nuestro trasero 
recibirá una patada de 
este agresivo tipo y nos 
mandará de vuelta -deshonrosa 
vuelta- a casa. No es lo peor, 

Si somos especialmente torpes 
es muy posible que los 
alienígenas, bautizados como 
Reticulans, nos den algunas 
sorpresa todavía peor. 


son pequeñas películas, en 
cuyo rodaje se han empleado 
prácticamente los mismos 
medios que en el rodaje de un 
film. Con estos elementos se 
ha elaborado un peculiar juego 
interactivo -que viene a 
superar y redondear el camino 
que títulos como «Sewer 
Shark» o «Night Trap» abrieron- 
que combina perfectamente la 
ciencia ficción con el más 
clásico western. 

Nuestro cometido no es otro 
que recorrer y vigilar la zona, 
con la ayuda de cuatro 
cámaras instaladas en puntos 
estratégicos. En muchas de 
ellas asisteremos dentro de un 
escenario estático a escenas 
en que diferentes personajes 
intentarán dispararnos; no 
hace falta decir que 
precisamente eso es lo que 
tendremos también que hacer 
nosotros. Por fortuna, sin 
embargo, «Ground Zero 


¡CAMARA, ACCION! 

El protagonismo de las 
cámaras en este «Ground Zero 
Texas» es total, y vamos a 
explicar por qué. Por una parte 
el juego, que recuerda mucho 
a algunas de las ültimas 
máquinas recreativas del 
mercado, ofrece durante todo 
su desarrollo imagen de video 
animada en tiempo real, es 
decir, lo que se nos muestra 


A is یہ وای نس‎ “ጣይ 
"e" LAT መኻ 
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Texas» no se queda ahí, en un 
juego de desarrollo simplón 
con una espectacular 
realización técnica. Este CD 
nos va ofrecer una buena 
cantidad de secuencias 
interactivas que nos 
permitirán ir avanzando en 
nuestra misión: desentramar 
los planes de los Reticulans. 
En fin, no queremos contaros 
mucho más, pues muy pronto 
el juego estará ya disponible 
en nuestro país y podremos 
analizarlo con todo detalle. 
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EL GANADOR DEL PRIMER 
PREMIO, CONSISTENTE EN 
UNA CONSOLA SUPER 
NINTENDO Y UN CARTUCHO 
DEL JUEGO SUPER MARIO 
KART HA SIDO: 


SANTOS MAROTO SUAREZ, 
DE MADRID 


LOS GANADORES DE LOS 30 CARTUCHOS DEL JUEGO 
SUPER MARIO KART PARA SUPER NINTENDO SON: 


LUIS GARCIA DE LA ROSA (MADRID) PERE CAIXAS GARCIA (BARCELONA) 
RICARDO PARDO CACERES (ORENSE) DAVID CARBAJO PEREZ (AVILA) 

J. A. CARMONA MATEOS (GIJON) M. A. QUIJADA PINOS (GRANADA) 
JOSE FERNANDEZ FRANCES (MADRID) LORENZO BROTONS MONEDERO (ELDA) 
F. J. AVILES AVILES (TOLEDO) J. C. CASANUEVA GILABERT (SEVILLA) 
PABLO GOMEZ SANZ (ALBACETE) ALBERTO ALEGRE VICENTE (MADRID) 
DIEGO S. VALERIANO ROMAN (MADRID) MARIO ROMERO PALMA (MALAGA) 

J. A. DIAZ CEGARRA (CARTAGENA) JORGE LAZARO GONZALVEZ (ELCHE) 
E. J. PENARANDA GARCIA (ALICANTE) J. L. VEGA SOSA (LAS PALMAS) 

JOSU BARDASCO CASAL (BILBAO) FERNANDO GARCIA PEREZ (LA CORUNA) 
JOAN GERALT CARRILLO (BARCELONA) JAVER GARCIA PASAMON (BARCELONA) 
NICOLAS UCLES VICENTE (ALMERIA) J. M. GARRIDO GUTIERREZ (CADIZ) 


J. M. LOBATO IZQUIERDO (VALLADOLID) M. A. RODRIGUEZ GRANADOS (GRANADA) 
PABLO JIMENEZ MARTINEZ (VALENCIA) JAVER PERO CAMPOS (ALICANTE) 
. DANIEL BLANCO DIAZ (AVILES) JESUS GARCES MADRID (MADRID) 
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El único juego de acción que necesita estrategia para la victoria. El único 
juego de estrategia tan caliente que puede derretir tu armadura. Con 
todos los avances de un simulador en 3-D te enfrentarás en el combate 
más feroz de toda la galaxia. 

Utiliza tus misiles, cañones, lásers y jumpjets con astucia. ¿Tu recompensa? 
Más dinero para construir Mechwarriors más poderosos. 


MECHWARRI 


(311 


Textos de pantalla en castellano. 


ATCAdTA ACTIVISION. 


AS 


PLU rta) a 


Battletech, Battlemech, Mech y Mechwarrior son marcas registrados de Fosa Nerporatio P92 Activision CODE O 1992 Victor Musical Industries, Inc. 


CONCURSO SUPER BOMBERMAN 


E 


CUARTO PREMIO: Radio sport portátil 
Sony modelo SRF - 88. 


Estamos seguros que al ojear nuestro anterior número os llamó 
poderosamente la atención un juego que destacaba por su sencillez, por su 
originalidad, por su capacidad de adicción, y sobre todo por ofrecer algo 
hasta el momento inédito para los poseedores de una Super Nintendo: 

que incluso tres o cuatro jugadores puedan echarse una partida 
simultaneamente. Pues bien, si ya os quedastéis entonces alucinados con 
Super Bomberman, más lo vais a estar aun cuando veais este espectacular 
concurso que Hudson, Columbia, Sony, Mail Centro y Ok Super Consolas 
nos hemos montado para que todos nos lo pasemos... 91 

Seguir leyendo si no queréis perderos detalle... 
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IMPORTANTE 


~ Si eres elegido para la gran final, recuerda que tu primer regalo es un viaje a Madrid para tí y un 
acompariante, para acudir a la tienda especilizada en videojuegos Mail Centro, donde se celebrará 
۲ la final el día 26 de Febrero de 1994. 
=] Si eres de Madrid y resultas elegido para la final, no te sientas defraudado, tu viaje no va a ser 
menos espectacular... jA ver que cara se te queda cuando veas el cochazo que te va a ir a buscar! 
- Recuerda que el plazo de recepción de cartas finaliza el día 31 de Enero de 1994, tras lo cual, y 
una vez celebrado el sorteo, Ok Super Consolas se pondrá en contacto con los cuatro elegidos para [WM 
la gran final. ፳ 
- Los cupones para participar en el concurso (no valen fotocopias) deben ser enviados en un sobre 
a la siguiente dirección: 


መ CONSUL AN CONCURSO SUPER BOMBERMAN + OK SUPER CONSOLAS 
UV. لال‎ U SJ 8) EDITORIAL NUEVA PRENSA + PLAZA DEL ECUADOR, 2 21+8 MADRID 
HER 


PREGUNTAS DEL CONCURSO y^» ROLE 


E UN ¿Como se llama el adaptador que permite jugar de 1 a HUDSON SOFT: í : 
4 personas con Super Bomberman? 665077 HOME VIDEO 


7 م٦۱۷۱‎ 
£y LUNAS 
¿Cuantas etapas tiene Super Bomberman en el modo £M Fo 221 ¿ADA Y 


de 4 jugadores? 
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CONCURSO SUPER BOMBERMAN 


LISTADO DE GANADORES DEL 
CONCURSO FAMOSA 


LOS GANADORES DE LOS 
50 GAME GENIES PARA 
GAME BOY SON: 


ANDRES MARTINEZ GARCIA (BARNA) 
SERGIO HERRERO MENENDEZ (MADRID) 
J. A. BAEZA ORTEGA (JAEN) 
ANTONIO RUZ CORDERO (MALAGA) 
ISABEL IBANEZ LLERA (MADRID) 
RAFAEL BURGUERA GOROSTIDI (BILBAO) 
RAMON MAS BAUCELLS (BARCELONA) 
L. C. DIAZ DEL. CAMPO (CIUDAD REAL) 
CARLOS ZHENG PANG (VIZCAYA) 

J. C. GARCIA VELASCO (VALLADOLID) 
IGOR GOMEZ DIOS (GUIPUZCOA) 
ALEJANDRO FERNANDEZ TORO (ALMERIA) 
JORGE LOPEZ GARCIA (MADRID) 

IVAN NAVARRO ESCOBAR (ALICANTE) 
SERGIO RIOS PRIETO (ASTURIAS) 

ANDONI JIMENEZ IDIAQUEZ (VIZCAYA) 
EDUARDO MARTIN MONTERO (MADRID) 
SANTIAGO MERA CANO (CADIZ) 

J. L CABRERA SANTOS (MADRID) 

JORGE OLIVA HIDALGO (ALBACETE) 
ADRIAN VILLAR ANDRES (VALENCIA) 
CARLOS BLAS CORRAS (MADRID) 

ISDRO JESUS COBO (JAEN) 

FERNANDO DEL ROJ Al MECH (MADRID) 
ROBERTO SIGUERO TRIGUERO (BARNA) 


FRANCISCO CANO MARTINEZ (VALENCIA) 
RUBEN AGUIRRE SANCHEZ (MADRID) 
SUSA LUNA CAMPUZANO (MURCIA) 
EDUARDO COLLANTES OCON (MALAGA) 
J. L. DIAZ RUIZ (MADRID) 

DANIEL. ALLUAS GARCIA (BARCELONA) 
ANGEL YEBRA DEL RIO (MADRID) 
FERNANDO TEJON CASTANEDA (MALAGA) 
RAFAEL FERNANDEZ GEL TRAN (CASTELLON) 
JOSE TURPN ORTIZ (MURCIA) 

ENEKO CALL EJOSOLIS (VIZCAYA) 

SAUL BLANCO RODRÍGUEZ (GRANADA) 
JOSE CORDERO GARCIA (SEVILLA) 

DAVID PAZ GIL (MADRID) 

DAVID MONTOYA TOMAS (MURCIA) 
JOSE RIVAS MATEOS (MADRID) 
VERONICA LOPEZ MARTINEZ (JAEN) 
ELENA DE LUCAS SOLANAS (MADRID) 
AXEL LAZARO TUÑAS (LA CORUÑA) 
JACOBO LOPEZ MARTIN (TOLEDO) 

JOSE BENITO ALONSO (MADRID) 

VAN IZQUIERDO LOPEZ (BARCELONA) 
JULIAN NIETO ANDRES (SALAMANCA) 
JAVIER TORAN MARTI (VALENCIA) 
DAVID GALLARDO GIMENEZ (GERONA) 


CONCURSO KIRBY'S DREAM LAND 
د د جح‎ RREGALAMOS 


PARA GAME BOY!!! 


Consoleros y consoleras, amigos 
todos, tal vez no os habíais dado 
cuenta, pero la Kirbymania ha 
venido, y nadie sabe como ha sido. 
Bromas aparte, la reedición en 
nuestro país del sensacional 
«Kirby's Dream Land» (junto con 

los dos «Super Mario» y «Tetris», 
uno de los juegos más populares 

y vendidos para la Game Boy) y el 
anuncio del próximo lanzamiento del 
más que prometedor «Kirby's Pinball 
Land», ha conseguido que nuestro 
orondo amiguete cope páginas y 
más páginas en las revistas de 
videojuegos. Y no sólo eso, sino que 
para ponerle la guinda a este 
«subidón» de popularidad, al bueno 
de Kirby se le ha ocurrido la idea de 
organizar este fantástico concurso, 
gracias al cual 50 afortunados 
consoleros van a poder hacerse con 
un estupendo cartucho de «Kirby's 
Dream Land». Seguir leyendo y 
descubriréis cómo conseguirlo. 


0ء 


DASES DEL 
CONCURSO 


¿Te gustaría M 
conseguir ( ^ 

un flamante ; 
cartucho de 5 መሠ 
«Kirby's Dream Land» para tu 
Game Boy? Bien, pues coge 
papel y el material que prefieras 
para dibujar (vale todo: lápiz, boli, 
ceras, rotuladores, acuarela, 
aerógrafo, etc...) y envíanos una 
instantanea de lo que podría ser 
un instante de un día cualquiera 
en la vida de Kirby. Dicho de otra 
forma, queremos que nos 
mandéis un dibujo de Kirby 
durmiendo, duchándose, camino 
del «cole», jugando al fütbol o 
cualquier otra cosa que penséis 
que puede hacer nuestro 
amiguete en un día normal. Una 
vez que lo terminéis, guardarlo en 
un sobre (procurar doblarlo lo 
menos posible) y enviarlo (junto 
con el cupón que aparece en esta 
misma página -ojo, no valen 
fotocopias-) a la siguiente 
dirección: 


CONCURSO KIRBY 
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MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - MEGA DRIVE - 


SG PROPAD2 


CONTROL PAD PARA MEGA DRIVE 
B DRO SOFT 


Sin duda alguna, la aparición del 
Mega CD ha traido consigo 
consecuencias revolucionarias, 
aunque algunas han pasado un tanto 
inadvertidas. Por ejemplo: os habréis 
fijado que algunos juegos no sólo 
hacen uso ya de los clásicos botones 
A, B, C y Start, sino que vienen 
preparados para utilizar otros 
botones suplementarios como el X, 
Y, Z, L o R. Este mando permite 
precisamente escoger si vamos a jugar utilizando los tres botones 
tradicionales, o si por el contrario deseamos hacer uso también de 
todos los demás, lo cual le permite ser utilizado tanto con la Mega Drive 
como con el Mega CD. Por supuesto, este potente control pad también 
nos ofrece algunas ventajas no menos apreciables, como son el Auto 
Fire o el Slow Motion. 


COMPETITION PRO 


CONTROL PAD PARA SUPER NINTENDO 
- ERBE 


- | No vamos desde luego a 
ہے‎ : descubrir ningün secreto si 
ff decimos que uno de las 
pequefias «trampillas» de los 
ዮ más experimentados jugones 
e es poseer un control pad 
especial que les permitan 
ciertas ventajas. El que ahora 
os presentamos, además de 
un precioso, robusto y 
llamativo disefio nos ofrece 
algunas opciones destinadas 


a facilitarnos nuestro trabajo consolero: la más llamativa y útil, sin duda 


alguna es la posibilidad de seleccionar Auto Fire (disparo automático 
sin necesidad de machacar el botón de disparo) o Turbo Fire (lo mismo 
pero mucho más deprisa de lo normal) para cualquiera de los botones 
A, B, X, Y, L o R. También disponemos de la posibilidad de activar el 
Slow Motion, que ralentiza la acción y nos permite jugar con mucha . 
más calma los cartuchos más feneticos. 


EL CEREBRO. DE: TA BESTIA SUPER 16 BITS 


MAS SUPER MARIO QUE NUNCA CON 4 
NUEVAS Y SORPRENDENTES AVENTURAS 
¿A qué esperas? Ya tienes la última creación 
de Nintendo: SUPER NINTENDO con 
SUPER MARIO ALL STARS, un cartucho 
de 16 megas con cuatro nuevos juegos: 
SUPER MARIO BROS, SUPER MARIO BROS 2,4 
SUPER MARIO BROS 3 y THE LOST ማጅ S. 

Lo nunca visto, ahora en un solo P 


Nintendo Espana, S. A. 
P? de la Castellana, 39. 28046 MADRID 
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| PASARELA | 


| YOUNG MERLIN " | 
| CONSOLA: r ) 

| SUPER NINTENDO [ 

| COMPAÑIA: VIRGIN 

| DISTRIBUIDOR: ARCADIA | 0 | ሣ | 


PASARELA 


N? JUGADORES: 1 


i hace muy 
poco pudimos 
disfrutar de las 
primeras aventuras 
de Indiana Jones 
cuando sólo era un 
jovencito, ahora le 
toca el turno a uno 
de los magos más 
populares de la | 
ficción... ¿te atreves OM... ERASE UNA VEZ... 
a convertirte en el 
Joven Merlin? 


EL ESTANQUE MAGICO 


En este lugar, nuestro 
amigo Merlin descubrirá 
que las aguas encantadas 
convierten cualquier piedra 
preciosa que se arroje en 
su interior, en un no menos 
valioso objeto que le 
ayudará en su aventura. 


ue. 


personalidad, y para inexperimentado m 
demostrarlo, no se conforma pura casualidad, asist 
con ponernos cientos de drámatica escena: unc 
enemigos delante para quelos joven reclama aux 
disparemos con cualquier a punto 
pretexto. En este juego se nos ቨር 
inta una historia, de la cual 
3odemos si así lo deseamos : 
. convertirnos en protagonistas brindar m 


<ሟ 
لد‎ 
للا‎ 
ፎ 
<ሟ 
ን 
< 
a. 


24 


UN TESORO LLAMADO 
PASSWORDS 


Al superar ciertas zonas 

o problemas, una 
misteriosa dama 
aparecerá y nos revelará 
una clave. Con ella 
podremos volver a ese 
lugar sin tener que repetir 
todos los pasos 
precedentes. 


derrotar a este cruel ser, y sobre 
todo, debemos descubrir que 
ha sucedido con la hemosa 
joven del río, pues nuestro 


corazón ha quedado totalmente 
prendado de ella... 


Pues si, aunque la tónica 
preponderante en el mundo 
del videojuego consolero es la 
de los juegos de plataformas, 


Virgin se ha decidido por un 
género, el de las aventuras, 
que aun tiene mucho que 
decir en este mercado. 

¿Qué que entendemos por 
aventura? Pues muy sencillo, 
un juego en que más que 
matar a cientos de enemigos, 
lo que tenemos que hacer es 
recoger objetos, descubrir su 
utilidad, entablar relación con 
otros personajes, y resolver 
ciertos problemás lógicos que 
sólo nuestra sagacidad podrá 
superar. No quiere ello decir 
que en este «Young Merlin» no 
haya ni un sólo componente 
arcade; lo que ocurre es que 
en realidad los enemigos y el 
hecho de que tengamos que 
destruirlos es sólo un 
ingrediente más - y no el 
principal precisamente- de 
una historia que podría 
perfectamente servir de 
argumento a una nueva 
película de dibujos animados. 


No queremos extedernos 
mucho más sobre el tema, 
pues lo mejor acerca de este 
«Young Merlin» es que 
vosotros mismos descubráis 
los muchos secretos que 
guarda en su interior. Si 
queremos eso si deciros que 
el juego tiene un mapeado 
considerablemente extenso, 
que nos permitirá recorrer 
bosques, minas 
abandonadas, laberintos, 
lagos subterraneos y un 
misterioso palacio. En todos 
ellos encontraremos cosas 
muy variadas: objetos que 
recoger y utilizar -siempre 
que descubramos dónde y 
para qué-, enemigos que 
derrotar, y un sinfín de 
interrogantes que utilizando 
nuestra linda cabecita -que 
va a echar humo en más de 
una ocasión- tendremos que 
resolver para poder avanzar 


en nuestra aventura. 

Por lo demás, decir que 
técnicamente el juego está 
muy logrado en todos sus 
apartados, y que la ünica 
crítica que se nos ocurre 
hacerle -si es que se puede 
llamar así- es que la elevada 
dificultad tanto de algunos 
problemas lógicos como de 
ciertas pruebas de habilidad 
-mención especial para la 
vagoneta de la mina- lo 
convierten en un juego 
indicado para los consoleros 
de mayor edad. Por lo 


demás, uno de los mejores 
juegos realizados por Virgin 
para la Super Nintendo. 
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stamos 

1 , acostumbrados 

— ^ 0 ver absolutas 
maravillas en nuestra 
Mega Drive (más 

aun con la reciente 
aparición del Mega 
CD), pero debemos 
confesar que, hasta 
ahora, ningün otro CD 
nos había dejado tan 
sorprendidos como 
este «Silpheed», un 
clásico matamarcianos 
que utiliza técnicas 

3D para crear unos 
escenarios y enemigos 
realmente alucinantes. 


፻ ሀ‏ || د 


Después de tantos años 
pudiendo degustar las ہے‎ 
últimas maravillas que los 
mejores programadores del 
mundo habían creado, no 
esta de más reconocer que, 
todavía hoy, consiguen 
sorprenderme con excesiva 
frecuencia. El lanzamiento de 
la tecnología CD ha permitido 
airear un poco.el ambiente 
que se respiraba últimamente 
en el mundilloo de los 
videojuegos, y que pecaba de 
ser excesivamente repetitivo 
y poco innovador. Hardware 
preparado para visualizar 
imágenes de video en 
pantalla, chips especiales 
para la rotación y 1 
redimensionado de gráficos y, 
como no, el tema que nos 
ocupa hoy, la posibilidad de 
realizar unos;gráficos.3D 7 5... 
realmente asombrosos. Verla. 
presentación de este juego | 


Entre fase y fase, y 


dependiendo del nümero 
de bonus que hayamos 
conseguido recoger, 
entraremos en una 
pantalla en la que nuestra 
embarcación es la 
protagonista. En ella, 
podremos conseguir 
nuevas, espectaculares y 
efectivas armas, todo ello 
para facilitarnos un poco 
más la aventura. 


| WEAPON. SELECT. 


| es una auténtica maravilla por 
su espectacularidad y. | 
realismo. No es necesario, 
utilizar el complicado y lento 

¿ software de renderizado de ”. 
gráficos, tan sólo es 
necesario poseer un Mega 
CD y deleitarse con los 


. gráficos 3D que esta es, | 


capaz de crear. 


imata- -marcianos CO 


es muy‏ ا 
ejante al de los clásicos‏ 


tania heme ን. | cuando- emos eso sí, 
Acabe T" de su desarrollo ya que, 


$6 otra cosa muy distinta es 


| proporcic armas, la calidad técnica. 


Este apartado sobresale, 

5 | principalmente, gracias a sus 
p. espectaculares escenarios, 

35 de final de los cuales recrearan, con 

lucho» que este un absoluto realismo, las 


e juego es capaz de ofrecerte. superficies de los planetas 


Todo esto puede fésultar poco o las gigantescas naves 
original. Cierto, nó pensamos nodrizas. 
T ድ: E 


PASARELA 


Lásers, impresionantes 
explosiones y mogollón de 
enemigos para que no te 
distraigas ni un solo 
momento. Ni tú, ni tus ojos. 


EL ۸81۴ DEL JUEGO 

Es lo que se propone realizar 
esta compañía que comienza 
a hacer süsiprimeros pinitos 
en el mundo del Mega CD y 
Que responde al nombre de 
aame Arts». Con este juego 


lanzamiento; Comenzá al 
a E de títuloS Que 
sólo utilizaban las f 

posibilidades de v 
este aparato. 
Ellos, han consegui 
una mezcla del clé | 
marcianos y de lás técnicas 


¿proporcionando un producto 
que, ayudado por las 


sobremanera. 

Para acabar, una reflexión: 
teóricamente, debe ser muy 
fácil crear un juego 
espectacular para Mega CD, 
mucho más que crear un 
juego espectacular y 
divertido. Game Arts lo ha 


han conseguido dar un 77 E 


3D: El resultado es magnífico, 
¡continuidad. 


"magníficas digitalizaciones de 
VOZ y Música, recrea a la vista 


Debemos recorrer once 
fases, totalmente diferentes, 


antes de llegar a nuestro 
destino final: la Tierra. 
Nuestro querido planeta azul 
(más o menos) que en estos 
momentos se encuentra 
sometido a la tiranía del 
malvado y perverso Zakarte. 


conseguido 
y, por ello, les alabamos: 
Esperemos que tenga 
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CONQUEROR 2 


* Joystick programable 
* Pad de botones con rotación de 270? 
* Control turbo fuego independiente 
para cada botón 
* Función auto fuego con manos libres 
y movimiento lento 
* Microswitches incorporados 


MAVERICK 2 


SUPERCON 2 


* Pad de control de 


* Control turbo independiente 
para cada botón de fuego 

* Función de movimiento lento 
* Función AUTO FUEGO 


* Selector de turbo fuego 
de 2 velocidades 
* Función de movimiento lento 


0-4 


INVADER 2 


* Pad de control de 
8 direcciones 


con manos libres 


PYTHON 2B 
* Selector de turbo fuego para 
los botones A, B, X eY 
* Función de movimiento lento 
* Cable de * de 2'5 metros 


MAVERICK 2B 


* Selector de turbo fuego para 
los botones A, B, X eY 

* Función de movimiento lento 

* Disefio especial para arcades 


08-0 
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PYTHON 2 INTRUDER 2 


* Disefio especial para arcades 
* Función de movimiento lento 
* Selector de jugador | / jugador 2 
* Dos conectores de 7 pin 
* Turbo fuego 


* Disefio ergonómico 
* Botones de start y 
selección separados 
* Turbo fuego 


b 


Más de 30.000.000 
de Joysticks vendidos 


en todo el mundo 


* Mando omnidireccional 
* 2 turbo fuegos independientes 
con 2 velocidades 
* Microswitches incorporados 
* Función de movimiento lento 
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PASARELA 


Aunque no esté bien, 
د‎ * debo confesar una cierta 
n sU día, ! E B predilección hacia los 


disfrutamos T 4| ነ juegos de Lucas Arts, 
€ | más aun si estos abordan 


con «Super TE ሓው > پا‎ Sdn. un argumento tan 
Star Wars», hoy lo ye s غه شم‎ icreiblemente alucinante 
ከል. 57 Ue A Hau como es el de «La 
hacemos con «Super - . guerra de las galaxias». 
Empire Strikes Back» — Por desgracia, no todos los 


días se puede disfrutar de una 
PIENE futuro no nueva versión de esta trilogía, 


muy lejano (menos ` || pero por suerte, hoy es uno de 

j ፤ | -- | esos días. Así pues, siéntate 
de 9 que pensais), : ——— اھ ے‎ en tu sillón preferido, ábrete 
alucinaremos con un ጃ di | una Coca-cola, cierra la puerta 
«Super Return of the — , | detu habitación y coloca el 

h z | cartel de «Prohibido el paso» 
Jedi». Este será el "ud 
capítulo final de una CHEWDACCA ہے ےس ده تو ہی‎ 

مس مع مت A‏ نا > e‏ 

trilogía que, mucho A través de la factoria, | ፳፪; 


nos tememos, se xcii. رک‎ qp aids 
A mismísima Princesa Leia. 
tardará bastante Aunque esta fase no sea 


tiempo en repetir... de las más complicadas, un 
buen control en el salto será 


5 es que se consigue. fundamental para alcanzar el 
final. ¡Animo, valientes! 


1E STRIKES BACK 


lo que viene a continuación es 
HAN SOLO un comentario para fanáticos, 

es un comentarios sobre el 
mismísimo «Super Empire 

m Strikes Back». Ahí es nada. 

. Muchos estaréis pensando 

| que todo lo anterior es 

. demasiado halago para un 

- simple cartucho. Quizás sí, 

pero eso es porque no habéis 

podido disfrutar, aün, de él. 

¿Ss realmente increible que 


tan sólo 16 megas n 


almacenar tal cantidad de _ LUKE SKYWALKER 


animaciones, müsicas e intros. 
Todo lo que se diga d&él es 
poco y, aün así, se puede 
resumir en una sola palabra..., 
bueno, en des: «Luc ESS. 
Para empezar, el juego Sê divide 
en 20 increibles fases cuyo 
lesarrollo es de lo má&yvariado. 
odremos disfrutar de 
plataformas de un buen arcade, 
de las excelencias de un medio- 


PASARELA 


simulador (con el Halcón 
Milenario en el campo de 
asteroides) y de alguna que 
otra fase al más puro estilo 
«Buckrogers», y todas ellas, 
siguiendo el argumento original 
de la película del mismo nombre 
aunque, no por ello, dejando de 
incorporar determinadas 
novedades que hacen del juego 
mucho más interesanté de lo 
que ya es de antemano. 


Luke, Han, Leia, Landon y 
compañía están en este juego. 
Todos, absolutamente todos, 
incluidos C3PO y R2D2. 
Dependiendo de las fases que 
vayamos a afrontar, se nos 
asignará el control de uno u 
etro. Todos ellos, disponen de 
unas increibles animaciones 
entre las que se incluyen la 
posibilidad de disparar, 


¿Os suenan a algo este tipo 
de fases? Pues bien, en este 
«Super Empire Strikes Back» 
se ha mejorado el 
archiconocido «Modo 7» para 
conseguir crear unos cambios 
de nivel en el terreno que dotan de un mayor realismo a 
estas fases. 


saltar, correr, hacer barridos, 
realizar espectaculares saltos 
mortales, luchar..., en fin, para 
que seguir, es mejor que lo 
comprobéis vosotros mismos. 
Además de ellos, todos 
nuestros conocidos de la 
citada saga tendrán cumplida 
presencia en el juego sin 
escatimar, en ningün 
momento, colorido, definición 
y perfección en las 
animaciones. Un aspecto en 
definitiva que muy pocas 
veces podremos encontrar 
con tanta perfección. 


Después de tal maravilla, tan 
sólo nos queda esperar un 
«Super Return of the Jedi» 
(que incluso ya se anuncia en 
el propio cartucho cuando 
llegamos al final del juego). 
Realmente, no sabemos hasta 


que punto es positivo que se 
lancen juegos tan perfectos al 
mercado. Por un lado, 
disfrutamos con ellos. Por 
otro, nos vuelve mucho más 
exigentes y después, pasa lo 
que pasa: que naga nos 
parece igual. 

En fin, basta ya de alabanzas, 
me voy corriendo a jugar con 
este magnífico juego. 

¡Por cierto!, no debes olvidar el 
conectar tus auriculares a tu . 


archiconocido 9۳ل‎ Williams) 
es la misma que la de la 


Esta es la ültima fase del 

. | juego que acabará, con toda 
seguridad, con vuestros 
nervios. Sin exagerar un 
tanto, os podemos asegurar 
que es la fase más 
complicada que hemos visto 
en juego en mucho tiempo. 


Super Nintendo, la música (del - 


película del mismo nombre. 

£x ada fase con su tema, cada 
momento cc 
cada aleg ría 


n auténtico 
aginación y 
Isuario. Tan sólo, 
efecto; quizás 

is pastillas 

jS Si no quieres 
) a este juego. 
pextrema. 


EDUARDO 
ANOSTIJERAS 


Una auténtica prueba para caballeros Jedi que los simples 
mortales no serán capaces de culminar con éxito. 


y 


اڅ 
AOS‏ 


omo ya os Los que recordéis aquella cualquier salón recreativo 
maravilla llamada «Space que se preciara de estar a 
contamos Ace» que llegó a los salones la última. 
en nuestra recreativos de la mano de Don Hoy los tiempos han 
o E Bluth (el también creador de cambiado.mucho, y el mundo 
anterior cita esa leyenda llamada de las recreativas ha 
mensual, uno «Dragon's Lair»), 
de los grandes todavía tendréis 
6 frescas en la 
clásicos de las memoria las 
máquinas prodigiosas 


$ animaciones y los 
recreativas, increibles sonidos 


«Space Ace», que un su día, la 


o convirtieron en la 
ha sido estrella principal e 
versionado para imprescindible de 
nuestra 16 bits 


de Nintendo. 

El resultado, os 
lo adelantamos 
ya, es 
sencillamente 
inmejorable... 


sorprendido nuestros ojos de 
jugones con maravillas de 
todos los tipos.y géneros, 
haciendo qüe aquella 
tecnologia de laser-disc (que 
por aquelentonces era el ٥ 
va más) nos resulte hoy por 


hoy algo casi cotidiano y nada 


deslumbrante. 


RETORNO CONSOLERO 

Tal vez por eso, la factoria Don 
Bluth ha decicido tratar 6 
sorprender a otro tipo de 
usuarios, los consoleros, 
menos acostumbrados a 
disfrutar en sus máquinas de 


CA پس‎ 


gráficos, sonidos y 
animaciones de calidad casi 
comparable a las de los 
dibujos animados. 

El resultado de todo ello es 
precisamente eso, un 


¿trepidante arcade galáctico, 


de envidiable calidad técnica, 
y que sobresale por dos 
detalles: por conservar la 
endiablada dificultad de todos 
los anteriores juegos de esta 
saga («Dragon's Lair», en 
cualquiera de sus tres partes, 
o el menos popular «Guy 
Spy»), y por subsanar 
precisamente el gran defecto 
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de que todos ellos adolecían, 
el obligar al jugador a pulsar 
un botón determinado en 
cada momento, lo que 
devaluaba considerablemente 
el desarrollo del juego. 

Para esta ocasión, «Space 
Ace» ha sido convertido en un 
clásico arcade multinivel, en 
el que podemos manejar a 
nuestro personaje gracias al 
control-pad por cualquier 
lugar de la pantalla, o también 
saltar, nadar, disparar o pilotar 
motocicletas, algo sin duda 
mucho más atractivo y 
adictivo. 


¡DEVUELVEME A MI 
CHICA! 

El argumento del juego no 
pasará desde luego a la 
historia por su elevada 
originalidad, pero si sirve de 
perfecto pretexto para 


DAVID CONTRA GOLIATH 


Como podéis ver, el tamaño 
de algunos enemigos es tan 
gigantesco que Space Ace, 
nuestro héroe en más de una 
ocasión dudará entre hacer 
uso de su láser o llamar a su 
primo de Zumosol. 


introducirnos de lleno en el 
juego. Borf, un perverso y 
tiránico reyezuelo alienígena, 
ha tenido la brillante idea de 
apoderarse del planeta 
Tierra, Para ello cuenta con 
la ayuda de su más terrorífica - 
arma, el Infanto Rayo, capaz 
de convertir al más aerrojado 
héroe en un inofensivo 
chavalín imberbe. Uno de los 
primeros «afortunados» en 
comprobar los efectos del 
rayo ha sido precisamente 
Space Ace, el humano elegido 
para enfrentarse a Borf, que 
ha sido convertido en un 
enclenque jovencito, Dexter, 
que debe ahora, pese a todo, 
tratar de desbaratar los 
planes de Borf, y sobre todo 
rescatar a su chica, Kimberly, 
secuestrada por el : 
maquiavélico invasor 
galactico. 


QUIEN TIENE UN LASER TIENE UN AMIGO 


En efecto, el mejor amigo 
de un héroe espacial no es 
precisamente un perro 
mutante, sino una 
reluciente y efectiva pistola 
láser. Sin ella Space Ace no 
sólo se sentiría casi como 
desnudo, sino totalmente 
indefenso.. 


EN LA VARIEDAD 
ESTA EL GUSTO 
«Space Ace» es uno 
de esos juegos que a 
uno le gustaría tener 
aunque sólo fuera 
para fardar delante 
de los amiguetes con 
las cosas que puede 
hacer nuestra 


consola. Los coloristas 
gráficos, las perfectas 
animaciones, y los 
estupendos efectos sonoros 
y melodías que sirven de 
trasfondo a las correrias de 
Space Ace/Dexter, así lo 


„propician. Sin embargo el 


juego no se queda ahí, como 
tan sólo algo que sirve para 
mirarlo y recrearse la vista; 
«Space Ace» es un 
tremendamente difícil arcade 
multinivel, que puede 
presumir también de 
ofrecernos una ingente 
cantidad de fases y 
situaciones arcade. Como 
prueba nada mejor que las 
pantallas que acompañan 
este artículo, ¿alucinantes, 
no? 
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maginaos lo 

siguiente: 

una máquina 
recreativa, unos 
gráficos digitalizados, 
una pistola de 
infrarrojos y toda la 
acción y violencia a 
que nos tienen 
acostumbrados los 
creadores de 
videojuegos. ¿Qué es 
lo que tenemos? por 
supuesto, este 
«Lethal Enforces», 
una auténtica pasada 
de juego que no va a 
quedar exento de 
determinadas críticas. 


Aunque siempre he estado un 
poco en desacuerdo con los 
discursos moralistas que 
sobre la violencia en los 
videojuegos se proclamaban, 
hoy debo reconocer que hay 
cosas que pasan del límite de 
la inocencia. Disparar con una 
pistola de juguete a unas 
bolas que se mueven por la 
pantalla me parece bastante 
inofensivo (por mucho que 
protesten otros). Disparar a un 
puñado de caricaturas en una 
supuesta guerra creada 
dentro de la consola tampoco 
me parece excesivamente 
escandaloso. Ahora, disparar 
contra una banda de 
terroristas e inocentes 
rehenes al tiempo que la 
sangre corre, no me parece 
muy educativo que se diga, y 
más aün cuando las imagenes 
utilizadas para su 
representación son tan reales 
como la vida misma. 

Bueno, bueno, tampoco 
quiero ponerme en plan 
paternal, tan sólo quiero dar el 


aviso para aquellos padres 
que tanto se preocupan por la 
educación de sus hijos: en 
este juego hay mucha 
violencia, y cuando digo 
«mucha», digo «mucha». 


Konami, en su intento de dar 
el mayor realismo posible a 
este juego, ha creado una 
pistola por infrarrojos 


ENFORCES 


(semejante a la utilizada en la 
versión recreativa de este 
juego) que permite jugar sin 
la ayuda del control pad. Con 
un movimiento tan sencillo 
como apuntar a la pantalla y 
pulsar el gatillo, una de 
nuestras balas saldrá 
disparada en busca de su 
objetivo al tiempo que, un 
estruendoso efecto especial 
acompaña a la acción. Por 
supuesto, la munición no es 
infinita, por ello, cada vez 
que esta se agote, debemos 
apuntar a cualquier punto, 
fuera de la pantalla, y pulsar 
el gatillo. En ese momento, 
nuestro tambor de ocho 
balas se verá recargado. 
Además, podremos recoger 
distintas armas, como 
pueden ser la ametralladora y 
un nuevo modelo de pistola 
con un disparo mucho más 
potente. 
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... ٧٢ SI SIGUE VIVO... 

El juego, indicado para todo 
aquel hombre o mujer cuya 

rutina diaria le mantenga en 
un insoportable estado de 


CREDIT 
oS 


stress, nos proporciona varias 
siuaciones con las que 
descargar toda la adrenalina 
acumulada. La primera de 
ellas, por ejemplo, nos 


Permitiendo la posibilidad de 


jugar dos personas al 
tiempo (con dos 
pistolas distintas, 
se supone) el juego 


toma un cariz mucho más divertido. 
Dispuestos a matar, mejor dos que uno (aunque haya 
un dicho que diga que «donde matan dos, matan tres»). 
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propone un asalto a un banco 
en el que varios rehenes han 
sido capturados. 

Así, entre mostradores, cajas 
y mesas, debemos acabar con 
todos los terroristas evitando, 
eso sí, alcanzar con nuestros 
disparos a los pobres civiles. 
Tener buena puntería será 
fundamental ya que, al final de N 
cada fase (y trás acabar conel ፌኤ 
jefe de turno) se hará un uu E 
repaso de nuestra misión, - 
misión que nos veremos 
obligados a repetir si 


algün rehén 

muere en el 

rescate o si 

nuestro mata, mata, y Reconozco divertirme con 

porcentaje de si esta vivo, este juego (además está 

efectividad es le rematas». realizado de una forma 

muy bajo. Así A ello se magistral). Reconozco que 

pues, afina la resume este sus músicas y efectos son 

punteria y CD, sin exigir nada espectaculares. Reconozco 

prepárate a más de tu parte. Un juego en que las animaciones son 

pasarlas canutas. el que la violencia gratuita se geniales. Pero también 

pone de manifiesto de una reconozco que la violencia 
forma escandalosa. tiene un límite y, en este caso, 

Si os fijais atentamente a los «Lethal 

ladillos que acompañan a este Enforces» 

comentario, descubriréis el la ha 

lema de este juego: «Mata, sobrepasado. 
Que cada uno 
haga lo que 
crea mejor. 


ወ O DOCTOR 
JONES 


¿DONDE ESTA LA VIOLENCIA? › | 
Viendo las imagenes reales 
de este juego, los 
increibles efectos de 
sonido, los gritos, las 
muertes, la sangre, las 
armas, ¿Como se puede 
atrever alguien a decir que 
este es un juego violento? 
Increible. 
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memoria, a lo 

largo de los 15 
nümeros que hemos 
publicado, han 
desfilado por esta 
sección arcades de 
plataformas, juegos 
de rol, aventuras, 
juegos deportivos, 
imitadores del Tetris 
y simuladores de 
coches, aviones o 
helicópteros, pero 
nunca, hasta ahora 
nadie nos ofreció la 
oportunidad de 
subirnos a un... 
¡tanque!. 


i no nos falla la 


en Orr 


٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ ٥ coocoo 


- ملا ال سا 
Asi es. Este nuevo cartucho‏ 


estrategia, para darformaa . 
de Absolute que llega para 


un producto poco -nada- 11፡1 
nuestra Super Nintendo convencional, bastante ا‎ n ብ SE K 
cuenta en principio con un original y notablemente ٹاو رہ‎ "a 
factor que le hace destacar jugable. A 
por encima de cualquier otra 
consideración: la originalidad. 
Y aunque también es cierto 
que no es sino la segunda 
parte de un juego que ya se 
editó con anterioridad, no 
menos verdadero es que 
aquel primer cartucho apenas 
consiguió repercusión alguna 
en nuestro pais, más por 
motivos referentes a su 
distribución, que por la 
calidad que atesoraba en اس‎ 
su interior. و‎ መ i 


LA MADRE DE TODAS LAS - 
BATALLAS = - 
Asi pues, vamos a empezar نال‎ 
diciendo que «Super 
Battletank 2» nos propone 
algo realmente inusual: tomar 
los controles de un moderno y 
poderoso tanque de combate, 88 
el M1A2, para enfrentarnos 
contra otros no menos : = 1 4 
espectaculares 65 1 
bélicos empefiados en Básicamente lo que queremos 4 
convertirnos en chatarra. decir con esto es que en lo 

Definir este juego como un ünico que se parece este 

simulador de tanques no sería |. juego a los clásicos 

del todo exacto: en realidad, simuladores es prácticamente 

los sefiores de Absolute han en su manual (bastante más 

combinado en.un sólo extenso de lo habitual en un 

cartucho tres géneros cartucho), que por cierto, por 

diferentes, el de los una vez y sin que sirva de 

simuladores, el arcade y la precedente, conviene ser 


leido para aprender los 
diferentes sistemas de ataque 
y defensa de nuestro vehículo 
“blindado. 
Tal vez, sin embargo, la mayor 
diferencia respecto a la 
mayoría de los simuladores 
del mercado es la notable 
sencillez de manejo del juego, 
unido a la gran cantidad de 
acción (los combates aportan 
un.toque muy arcade) que 
desde el primer momento se 
በ65 ofrece. 
፡ | 4 ፪ሽ ተር [otra parte, el juego, dentro 
AAA > oresentar un desarrollo 
عق‎ ae. an ከ. T 2 — «bastante uniforme, presenta 
e una gran variedad de 
situaciones posibles de 
| | combate, una considerable 
መም m4 lista de armas que se nos 
= WEB ' permite utilizar, y una 
(1 moderada cantidad de 
8 Iculos-enemigos (tanques, 
] 9pteros, lanza-cohetes, 
aviones) contra los que 
debemos medir nuestras 
fuerzas. 


NO APTO PARA | 
PACIFISTAS 

Dejando a un lado las 
cuestiones técnicas, que en 
general se mueven por el 
terreno de lo correcto con 
algunos momentos de cierta 
brillantez (en especial la lucha 
desde la torreta exterior del 
tanque contra aviones y 
helicópteros), podriamos tal 


- 


criticar 
que este 
juego es 
casi con |! 
seguridad Û 
el más ا‎ 
netamente 

bélico de los aparecidos para 
nuestra Super Nintendo. Tan 
cierto como que por lo menos 
en estas batallas nadie 
resultará herido, y no menos 
verdad que el 99% de los 
juegos de artes marciales son 
igual de violentos o más que 
este cartucho. Tu decides, 
pero por encima de 
consideraciones puramente 
morales, «Super Battletank 2» 
es un juego original y bastante 
entretenido. 
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Pasarela: 

PELE 
Consola: MEGA DRIVE 
Compañía: ACCOLADE 
Distribuidor: ARCADIA 

N. Jugadores: 1 62 


ccolade, que 

hace muy 

poquito nos 
sorprendió con un 
título tan aclamado 
como «Bubsy», 
intenta ahora repetir 
fortuna con un 
cartucho 
dedicado a 
un deporte, 
el fútbol, 
que en 
nuestro país 
es toda una 
pasión... 


No sabemos si por pura 
casualidad, o tal vez por una 
acertada estrategia, Accolade 
cuenta en este momento con 
todos los condicionamientos 
necesarios para que este 
«Pele» suba como la espuma 
en las listas de éxitos: no se 
trata sólo del enorme «gancho» 
que el balompié posee en 
nuestro pais, sino que no se 
puede olvidar la reciente 
clasificación de nuestra 
selección para el inminente 
mundial U.S.A. 94 y las altas 
cotas de emoción que nos está 
deparando la presente liga. 
Tampoco pasa por alto el 
oportunismo propio de lanzar 
este producto al mercado muy 
cerca de las fechas navideñas, 
cuando el mercado consolero 
registra una desbordante 
actividad... 

Bien, asi pues, y como vemos, 
este «Pele» cuenta en un 
principio con todos los 


eerte 
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pronósticos a su favor para que 
Accolade marcase un golazo 
sonado en el mundo del 
videojuego -incluido 
obviamente el hecho de contar 
con ese «monstruo sagrado» 
del fütbol llamado Pelé- , y 

de hecho así podría haber 
ocurrido... el por qué creemos 
que no va ser del todo así, 

es lo que vamos a tratar de 
explicaros a lo largo de las 
próximas lineas. 


¿LAS OPCIONES?... 

DIEN, GRACIAS 

Nada más introducir este 
cartucho en nuestra consola, 
nos encontraremos ante un 
menú de opciones francamente 
completo. En cualquier caso 
esto tampoco es gran noticia, 
pues prácticamente la gran 
mayoría de los juegos de fútbol 
aparecidos hasta el momento 
para la Mega Drive han 
cumplido también a la 
perfección con este particular. 
Sea como sea, las clásicas 
opciones para modificar ciertos 
condicionantes del juego 
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(como alterar el nümero de 
minutos de juego, la estrategia 
a emplear por los equipos o las 
propias alineaciones) están 
icnluidas, como también las 
típicas posibilidades de jugar 
un sólo partido o tomar parte 
en un torneo o en una liga. 


LAS ODIOSAS 
COMPARACIONES... 

Si, llega ese inevitable 
momento donde nosotros, 
recurriendo a nuestro archivo 
consolero, desempolvamos 
algunos cartuchos aparecidos 
con anterioridad y los 
comparamos con este. El 
resultado, tenemos ya que 
decirlo, no es precisamente 
muy favorable: comparado con 
el ültimo título aparecido en el 
mercado, el «EA Soccer», la 


verdad es que este «Pele» no le Soccer»). Es más siendo 
llega ni a la altura del tobillo ni realistas, parece mentira que 
en la calidad de los gráficos ni una compañía como Accolade, 


de las animaciones y mucho responsable de un juego tan 
menos en lo referente a la bien realizado como «Bubsy», 
jugabilidad. Pero no se trata haya utilizado el nombre de 
sólo de que el juego de una gloria como Pele para 
Electronic Arts sea una obra dar nombre a un juego 


absolutamente mediocre en 
todos sus aspectos. Por salvar 
algo se nos ocurre la música, lo 
cual no es mucho ¿verdad?... 
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maestra; la cruda realidad es 
que este «Pele» no es capaz de 
hacerle sombra a ninguno de 
los títulos futboleros que nos 
vienen a la memoria («Sensible 
Soccer», «Italia 90», «Ultimate 
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Pasarela: 

JIM POWER 3D 
Consola: 
SUPER NINTENDO 
Compañía: LORICIEL 
Distribuidor: ARCADIA 
N. Jugadores: 1 


a en otras 

ocasiones 

hemos tenido 
la posibilidad de jugar 
con cartuchos que 
utilizaban técnicas de 
relieve en 3D (en los 
que necesitabamos de 
unas gafas especiales 
para captar el efecto), 
pero tenemos que 
reconocer que, hasta 
ahora, no habiamos 
disfrutado un efecto 
tan bueno como el 
que hemos podido 
observar en este Jim 
Power 3D. 


2 = 


Hace ya algün tiempo que se 
hicieron famosos unos comics 


en los que, con ayuda de unas 


gafas especiales (con un 
"cristal" rojo y otro azul), se 
conseguía engañar a nuestro 
cerebro haciéndole creer que, 
lo que realmente estaba 
viendo, era una imagen en 3D. 
Esta técnica, mucho más 
antigua de lo que podamos 


: >=] EES 


POW 


imaginar, se intentó llevar a la 
práctica en los antiguos 
ordenadores (Spectrum, 
Amstrad, etc.). Como era de 
esperar, la cosa no funcionó 
excesivamente bien a causa, 
principalmente, de las 
limitadísimas posibilidades 
que ofrecían ambos modelos 
de ordenadores en cuestión 
de tratamiento del color. 
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LAS GAFAS 
He aquí la llave hacia una nueva 
dimensión. Con un sistema algo 
diferente al que estamos 
acostumbrados a ver (estas 
gafas llevan un cristal verde y 
otro violeta) se consigue evitar el 
amasijo de lineas azules y rojas 
que suelen imperar en este tipo 
de imágenes, permitiendo una 
nitidez total con y sin gafas. 
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Sentimos no poder 
mostrarte el efecto 3D que 
se logra en este juego, pero 
si te sirve nuestra palabra, 
te podemos asegurar que la 
sensación de profundidad 
que se consigue es 
realmente alucinante. 

Si lo quieres comprobar en 
persona, tan sólo debes 
hacerte con él. 


pantalla viendo cientos de 
extrañas tramas. 

Agradecedle esto a los geniales 
programadores de Loriciel, que 
han conseguido crear el efecto 
de relieve sin desfigurar un 
apice las imágenes que 
veremos en pantalla. 

Tan sólo un pequeño y aislado 
“pero” a este sistema. El 
efecto de relieve sólo lo 
captaremos cuando la 
pantalla este en movimiento, 
esto es, cuando los fondos del 
juego (sobre los que se 
captará el efecto) estén 
“scrollando” en cualquier 
dirección. 


EL JUEGO 

El juego en sí no incorporá nada 
que no se haya visto hasta 
ahora; un clásico arcade en el 
que nuestra única preocupación 
será la de acabar con todo 
bicho viviente que aparezca en 
pantalla. Atravesaremos 
distintas fases en las que 
nuestro protagonista se moverá, 
bien por medio de sus atléticas 
piernas (que “pijo”), bien con 
ayuda de una alucinante nave 
con la que nos introduciremos 
en un arcade muy similar a la 
super-adictiva saga Nemesis. 
Preocuparnos de de todo lo 
demás será inútil, aunque 
quizás si haya algo por lo que 


preocuparse, las gafas. 

El efecto que se consigue con 
ellas es muy bonito y vistoso, 
pero jugar durante mucho 
tiempo con ellas puede llegar 
a marea un poquito. 

Aún así, con un poco de 
moderación en su uso y con el 
nervio que se necesita en este 
tipo de juegos, conseguiremos 
disfrutar de un cartucho cuyas 
innovaciones técnicas nos 
invitan a entrar en un nuevo 
mundo... ¿o quizás debiamos 
decir, en otra dimensión? 
Bueno, realmente es indiferente. 
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TODOS LOS MESES TE 3 
ESPERAMOS EN EL 29006۸۰ 
KIOSKO CON: AL DF: 
LA INFORMACION 
MAS ACTUAL Y VERAZ - 
SOBRE EL MUNDO DEL | 
VIDEOJUEGO. 
LA DEMO MAS 
ENRROLLADA DEL 
MOMENTO. 
UN COLECCIONABLE 
SOBRE TODO LO QUE 
DEBES SABER DE 
"INFORMATICA : 
HARDWARE & 
SOFTWARE" Y 
MUCHO MAS... 
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: Pasarela: 
` 7 DEEP DUCK TROUBLE 


SEGA 


onald llega 
de nuevo 


a nuestras 
Master System 
a bordo de un 
cartucho que 
recordará bastante 
a otros juegos 
protagonizados 
por alguno de los 
miembros de la 
familia Disney. 
Sega ha sido la 
encargada de 
transformar a 
Donald del lápiz 
al pixel consolero. 


Es realmente curioso el 
comprobar que, aun 
tratándose de diferentes 
consolas, diferentes juegos y 


i diferentes personajes, todos, 
.absolutamente todos los 


personajes de Disney que son 
llevados a la consola, lo han 
hecho en un cartucho cuyo 
desarrollo no difiere, para 
nada, entre todos ellos. 

Este se basa, como habréis - 
supuesto por las pantallas, 

en un sencillo arcade de 
plataformas y scroll horizontal 
en el que nuestros enemigos, 
cual juego de Sonic, pueden 
ser eliminados (no todos ellos) 
saltando sobre los mismos. 
Además, podemos mover rocas, 
lanzar piedras y recoger 
determinados objetos que . _ 
resultarán imprescindibles a la 
hora de acabar la aventura ya 
que, al comienzo.de cada 
nivel, se. nos asigna un 
objetivo que debemos realizar 
(en el primero, por ejemplo, 
debemos conseguir la corona 
del Rey de la jungla). Por 
último, determinados objetos 
(como una especie de pluma 


que podemos recoger) nos 
proporcionará, durante 
algunos segundos, la 
posibilidad de. incrementar la 
velocidad de nuestro querido 
Donald. 


Aunque en este caso no haya 
sido dicha compañía la 
encargada de llevar el juego 
a buen puerto, justo es 
reconocer que la idea en 

que se han basado los 
programadores de Sega, es la 
misma que utiliza Capcom en 
sus juegos de la saga Disney. 
Y como muestra, un botón: 
los cofres de cuyo interior 
recogemos los ítemes no son 
una innovación en este juego, 
ya que pudimos observarlos 
en su día en distintos 
cartuchos (sobre todo en uno 
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protagonizado por el tacaño 
pero entrañable tio Gilito). 
Hablando un poco más sobre 
los aspectos técnicos del 
juego, debemos resaltar el 
tremendo colorido con que 
han sido dotados todos los 
gráficos, con mención 
especial para el propio 
Donald. Por ültimo, las 
animaciones y las müsicas 
(sobre todo estas ültimas) 
cumplen con lo acostumbrado 
en este tipo de consolas. 

Un ünico «pero» a este juego: 
la excesiva lentitud de los 
movimientos de Donald que, 
en muchas ocasiones, nos 
impide reaccionar a tiempo de 
perder una valiosísima vida. 
La adicción, por cierto, muy, 
muy alta. 
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Pues si, amigos consoleros, 
de nuevo los colmillos 
sedientos de sangre de 
Drácula acechan en la 
oscuridad dispuestos a 
morder nuestra yugular 
cuando menos nos lo 
esperemos. Pero si el mes 
pasado era la Super Nintendo 
la consola escogida para 
servir de escenario a las 
nuevas andanzas del Señor de 
la Oscuridad, en esta ocasión 
es la Game Boy la máquina 
Pasarela: que se viste de gala para 
DRACULA recibir este «Dracula» de Sony, 


Consola: GAME BOY sin duda uno de los ۱ 
Compañía: SONY lanzamientos más siniestros y r 
Distribuidor: COLUMBIA terroríficos que nunca haya 
N. Jugadores: 1 visitado nuestra portátil. لے‎ ! 


espués de 

conseguir Como ya os contabamos al 
hablar de este juego en su 

de forma 


versión para la 16 bits de 
Nintendo, el protagonista del 
cartucho de Sony no es 
precisamente Drácula -como 
cabría esperar- sino John 
Harker, el enamorado de 


simultanea helarnos 
la sangre (con su 
gótica y terrorífica 


atmosfera) y Mina (la reencarnación de 
sorprendernos Elisabeth, la esposa suicida 
agradablemente del Conde), que luchará en la 


Inglaterra victoriana y luego 
en el propio castillo del 
Vampiro por recuperar a su 
amada, seducida/raptada por 
el Conde Drácula. 
Por tanto nuestro cometido es 
acompañar a este arrogante y 
valiente joven en su particular 
periplo en pos del Conde, 
lo que nos llevará a visitar 
diversas localizaciones todas 


(con su calidad) a su 
paso por la Super 
Nintendo, Drácula 
vuelve de nuevo 
para intentar repetir 
ambos objetivos en 
la Game Boy. 


ellas dominadas y muy bien ajustada -los dos 


protegidas por nn ME OE primeros niveles son pan 
servidores del لاس کیٹ‎ comido- y sobre todo claro 
Vampiro. está, el propio hecho de que 


A efectos 
prácticos -que es 
lo que cuenta-, 

el juego es un 
clásico arcade de 
plataformas que 
no destacaría de 
los demás si no 
fuese por su 
tétrico estilo y por la propia 
notoriedad que le confiere el 
contar con uno de los 
«monstruos sagrados» del 
género terrorífico. 

Por supuesto, nuestras 
principales misiones, además 
de librarnos de cuantos 
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enemigos nos salgan al paso 
-muy especialmente de los de 
final de fase-, será recoger 
nuevas armas, monedas y 
todo tipo de ayudas -vidas 
extras, energía- que nos 
permitan permanecer el mayor 
tiempo posible con vida. 


el juego este inspirado en el 
celebre relato de Bram Stoker 
que con tanto acierto ha 
llevado Coppola a la gran 
pantalla. 
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Sin llegar a lograr repetir la n 
densa y tétrica atmosfera que PA چو ا ا‎ 
impregnaba «Drácula» en su 
versión para la Super 

- Nintendo, lo que Sony nos 
ofrece es un arcade con altas 
dosis de jugabilidad, que sin 
destacar especialmente en 
ninguno de sus aspectos 
tampoco llega a defraudar ni 
en gráficos, ni en «scrolles», ni 
en sonidos. Lo mejor sin duda 
lò pone el hecho de que la 
dificultad está ciertamente 
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Pasarela: 
TIME GAL 
Consola: MEGA CD 
Compañía: SEGA 
Distribuidor: SEGA. 
N. Fases: 6 
N. Jugadores: 1 


n nuevo y 

rosado CD 

ROM llega a 
nuestra Mega CD. 
Pero este no es un 


compacto cualquiera, 


no, lo que tenemos 
entre manos es una 
auténtica película de 
dibujos animados. 
Así pues, imaginaos 
las pantallas que os 
mostramos en estas 
páginas y animadlas 
con la ayuda de 
vuestra imaginación: 
el resultado es... 


La increible Mega CD de Sega 
no deja de sorprendernos 
continuamente. Cuando 
todavía estamos alucinando 


con los increibles efectos de 
«Batman Returns», ahora nos 
llega esta auténtica «película» 
de dibujos animados llamada 
«Time Gal». Es muy 
probable que penseis 
que estamos 
exagerando; desde 
luego, tenéis vuestro 
derecho a dudar, pero 
podemos aseguraros 
que podéis fiaros de 
nuestras palabras: 
este «Time Gal» es, 
por lo menos, 
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on unas 
navidades de 
retraso llega, 
por fin, la versión 
consolera de un 
reciente éxito del 
cine,la segunda 
parte de Solo en 
Casa. Hacer las 
mayores trastadas 
y, en general, 
actuar como lo 
haría un travieso 
chiquillo, será el 
objetivo de un 
cartucho cuya 
primera impresión 
puede resultarnos 
ligeramente 
desconcertante. 


HOME ALONE 2 


0:50:0:0:0:0 
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۴۹00 los espariolitos:de a 
pie no-pudimos-distfrutar de Ta 
versión Super Nintendo de la 
primera parte de esta saga 
(algo: que poć otro lado, no 
lamentamos para mada); 
debemos conformarnos:con 
una segunda parte cuya 
similitud: con su: predecesor-es 
más que considerable. Ante 
todo; debe quedar muy 6 
que esto no tiene nada que 
ver con la valoración global 
del cartucho ya:que,-tanto:a 
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nivel técnico:como a nivel 
adictivo, eljuego encuestión 
se mantiene en unos niveles 
bastante aceptables. 


LOS PERSONAJES 

No ا ا‎ que EEE 
tendránlos sefiores de T-HQ à 
lahora de desarrollar los 
sprites delos personajes de 
sus juegos. Quizás በ6 hayan 
estudiado. el movimiento del 
cuerpo humano, quizás quieran 
dar a sus personajes:un toque 


: * cómico pero, lo que está claro 
£7 esque, tanto en James Bond 
` 7 Jr. (anterior producción dela 


: ++ mentada compañia) como-en 
: 2 2 este Home Alone 2 (en Home 
+ + Alone ocurría lo mismo) los 


2 personajes andan más tiesos 

۲> que el palo de una escoba. 

t $ Parece una tontería pero es 
: 4 realmente angustioso ver 


>+ gomo eb rubio chavalillo-se 


++ mueve deun lado a otro de la 
+ pantalla sin flexionar un tanto 


* +2 sus desaprovechadas rodillas. 


EL JUEGO 
Trás esta crítica-un tanto 
jocosa, pasaré a comentarte 
cual será tu misión a lo largo 
de la aventura; bueno, pues 
realmente ከ6 lo se. Limítate 

a destrozar todo lo que 
encuentres en tu camino 
(personas incluidas) hasta 
encontrar a ese maravilloso 
personaje que responde al 
nombre de Enemigo de Final 
de Fase y que conseguirá que 
tus nervios alcancen un nivel 
de excitación realmente 
asombroso. Un arcade en 
toda regla. 


NUESTRA OPINIÓN 
No esperéis encontrar en este 
cartucho ese algo maravilloso 
que consiga que os olvidéis 
del resto de cartuchos. 
Esperad pasar un buen rato 
con él realizando las mayores 
de las travesuras que puedas 
imaginar, pero nada más. 


invita a ello: Pasables pero > > : 


músicas, movimientos casi : 
convincentes (a excepción de Z Z2 
ló ya reseñado) y algunas- 
imagenes digitalizadas que; : 

aun careciendo de una 

excesiva calidad; demuestran - 
por lo menos el interés de: 2: 
unos programadores que; 

quizás pot inexperiencia, no 

han sabido sacar el máximo : 
partido à una licencia 
cinematográfica que podía - - 
haber dado-más de sí. dE: 
Aun así, no deja de gustarme. >: 


6. 9. Eduardo Manostijeras - 


taki: 


El cartucho; desde luego, te : : ፡ + ፡ i : 


coloristás gráficos; pegadizas - 24 > : 


unque en los ültimos 
meses la polémica 
acerca de si los 
videojuegos resultan 
excesivamente violentos 
había quedado un tanto 
zanjada, no no extrañaría 
nada que con la publicación 
de juegos como este la 
llama se reavivase de 
nuevo... 


'* Vayamos por partes. Virgin, 
compañía de reconocido 


: "convertirlos eri protagonistas 
- de Urmirepidante y sobre todo 


ambas máquinas se van a 


. Enfrentar en ህበ espectacular "ULTRAVIOLENCIA TOTAL 


especialmente el alucinante 
_ «Aladino» para Mega Drive, si 
7; cumple a la perfección con lo 
que:cabría:esperár para un 
título de estas características. 
De hecho los Fx, logran la 
ambientación perfecta para 
que en conjunción con los 
decorados, eljugador creá .* 
estar metido-de lleno.en Jaque 
-podríd ser una delas películas = 
más taquillerás.y violentas de 
la hiStoria.si alguien se 
-dtreviesea rodarla.-: 


prestigio en el mundillo 
consolero, ha partido de una 
excelente idea, utilizar a los 
personajes de dos de las 
mejores peliculas de acción 
futurista de los- últimos 
tiempos, «Robocop», de Paul 
Verhoeven, y-«Terminator», 
de-James Gamerón, para .. 


ultravioleñto arcade, en el que 


duelo a muerte: p”, Aunque en las instrucciones . | 
De hecho, el.juego.no-sólo se — de-este cartucho se nos T e 
ha quedado.én una buena -. cuenta un argumento lo ہے‎ i 
idea. Là verdad'es que este +. suficientemente enrevesado 
«Robocop Vs. Terminator» a como para queé-el'guiónr de 

cuenta con una realización 1 E <Terminatór> parezca un. 

técnica que sin estar ala." inocente cuento ihfantil, lo 

altüra de algunos de los cierto es que basicamente lo 

últimos éxitos de Virgin, qué se nos propone Es. تع يم‎ 
como «Cool Spots. o muy ` ¿acompañar a'Robocop, el | 


Bac] "c 
= 


'spolicía mitad hombre mitad 
máquina; en su desigual lucha 
contra los ejercitos de Skynet, 

- la organización que las 


"=>. máquinas crearon y que en 


planeta, compuesta por . 
cientos de Terminators del 
- modelo T100. 
- Esto, que realmente parece 
د"‎ apasionante, en la práctica no 
lo es tanto, ya que lo que 
Virgin nos ha preparado a 
partir de esta linea argumental 
es un clásico arcade de 
plataformas, que además 
guarda un parecido más que 
considerable con los juegos. 
que tanto «Terminator» como 
«Robocop» protagonizaron ' 
respectivamente.con 
anterioridad. - 
Asi pues a lo largo de las 
diferentes. fases que 
componen él juego (por cierto 
bastante repetitivas), todo lo 
que-debemos-hacer es 
preocuparnos de avanzar, 
"۰ aniquilar cuantos Terminators 
o ingenios mortales 
"encontremos en nuestro 
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AA 


futuro dominarán uestro- -* e" 


== 


$ TERMINATOR 


camino, evitar que alguno de 
ellos haga lo propio con 


. nosotros, y por supuesto 


recoger nuevas armas y 
pildoras de energía para 
aumentar el poder de 


Robocop. En el terreno de los 
enemigos de final de fase, nos 


vamos a encontrar un poco de 
todo, desde algunos muy 
normalitos hasta otros 
realmente espectaculares 
(como el nuevo Robocop que 
se las veía con el.primer 
modelo en «Robocop 2»), 
aunque la tónica general es 
que todos son realmente 
difíciles de eliminar. 
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La característica más relevante 


“de este arcade de Virgin es su 


abundante dosis de violencia-- 
gratuita, y sobre todo,.que 
como en las peliculas más 
cutres de serie B, el ketchup, 
tradicional sustituto de la 
sangre en el celuloide, hace 
abundante acto de presencia 
en el desarrollo de la acción. 
De hecho, como ya 


“w. 
Zaz 


adelantabamos en un 


“principio, «Robocop Vs. 


Terminator» es uno 5 
juegos más violentos | 
realizados en los últimos 
tiempos. Sise montó la que se 
montó con «Mortal Kombat», 
no queremos ni pensar.lo que 
puede pasar como este juego 
caiga en manos de algún ٢ 
periodista «avispadillo». 
Lastima, por que por lo demás 


-el juego no esta del todo mal 
*ni mucho menos... 
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| / 1 - «Adventure Island ll» no es, 
ni mucho menos, un título sin 
` historia en el mundo de los 
videojuegos. Además de 
poseer una primera parte 
(como resulta obvio), la versión 
Nintendo del juego que nos 
ocupa mantiene el privilegio de 
ser uno de mis juegos 
preferidos para dicha consola 
(lo mio es modestia y lo demás 
son tonterías). Su sencillo 
۱ ا‎ ۱ | sistema de juego (que en 
Pasarela: — 0 : ጫ | algunos momentos recuerda al 
| ር E ANDI "i "SE clásico «Wonder Boy») te 
GAMEBOY . engancha a la pantalla de una 
forma asombrosa, gracias, 
en parte, a una 


y 
[ 
ከ 


posteriormente, 

ir incrementando 
la dificultad de una 
forma gradual). 

El mundo siempre resulta de 
una forma u otra dependiendo 
del color del cristal con que se 
mire, pero en este caso, creo 
que todos coincidimos en la 
opinion de que un juego, 
cuanto más se deje jugar en 
sus comienzos, más 
posibilidades tiene de triunfar. 


is ከ 554 ሚመ سح‎ valiosa cualidad 
SEIT x12 a7 1 E wr | quemuy pocos 

| : programadores 

val famosa pelicula Pr ne ند _ ج‎ e llegan a conseguir: 

. . kam, dejar jugar con 

del archiconocido | ITEM ፍመ ም | ^ racilidd'enilas 
Schwarzenneger, E موب ئک‎ 23 primeros niveles 
«Adventure Island» E A am claro esta, 


narra la historia de 
un extraterrestre 
(de vacaciones) 
que decide raptar 
a la novia de 
nuestro héroe 
protagonista. Ya 
que la historia es 
casi tan original 
como los refrescos 
de cola, voy a 


Para que veais hasta que‏ سے luio d 3 E‏ | ووه 
Punto se parece este juego al‏ نے کے permitirme el lujo de‏ 
halagarle en otros PLE መር . | clásico «Wonder Boy», os‏ 
E ££ T 4‏ 


vamos a enumerar una serie 


* Cus uz c 
aspectos mucho más ٦ 1 | de características que 
interesantes. ሺ. *፡፡፦፡ና g resultarán muy familiares a 


LEVI 3 1 AMD. |] 


todos aquellos que lleven ya 
un tiempo en este mundillo. 
Los escenarios, los huevos 
(de cuyo interior salian armas e 
ítemes), las frutas a recoger y 
los monopatines, son algo que 
no hemos visto por primera vez 
en un juego. De todas formas, 
de poco sirve achacarle 
determinadas carencias a un 
juego cuando el resultado final 
es tan genial como el de este 
«Adventure Island ll». 
Entrando un poco más en el 
juego en si, debemos recorrer 
decenas de niveles (todos 
ellos muy cortos) evitando a 
los distintos enemigos que 
nos acosan. 

Disparar hachas y boomerangs, 
cabalgar a lomos de nuestros 
aliados particulares (una 


E A E‏ لس A‏ لا سا لب لسا 
m ቭ ም‏ رت نه -ጣ‏ ره ( ےت 


especie de dragones) y recoger 
cientos de bonus, vidas, relojes 
y llaves es lo «poco» que 
puedes hacer con este juego 
para divertirte. 


LA MAGIA DE HUDSON 


Si por algo se caracterizan los 
juegos de Hudson Soft, es por 


la enorme adicción que crean. 


Clásicos como «Chun Li» o la 
serie «Adventure Island» son 
una buena muestra de ello. 
Divertirse con estos juegos es 
tan fácil como conectar la 
consola en introducir dichos 
cartuchos. Lo demas, queda 
por completo a su cargo. 

La clave de su éxito se 
encuentra en el saber hacer de 
sus programadores, que no 
escatiman esfuerzos a la hora 


de realizar sus juegos. Unos 
gráficos muy buenos (que se 
mantienen por igual en todas 
las versiones), unas 
animaciones y Músicas 
geniales y unos personajes tan 
simpáticos como los suyos, es 
todo lo que necesita Hudson 
para ganarse por entera 
nuestra confianza.Conmigo ya 
lo han conseguido. Espero 
que con este juego hagan lo 
mismo contigo. "e 
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PASARELA 


or mucho que 
empujen con 
fuerza la 
Game Gear, la 
Mega Drive o el 


Fue hace apenas un par de Gremlin, y además, por una 

super moderno y meses cuando por esta simpática campaña de 
: : misma sección de nuestra publicidad que llevo a la 

revolucionario revista desfiló este mismo mosca Zool a poseer 
Mega CD, a la título en su versión Mega incluso su propia marca 
Master System le va Drive. El cartucho en cuestión de Chupa-chups. 

venía avalado ni más ni menos Con todo esto, el juego no 
a quedar aun mucha que por haber sido pasó inadvertido ni mucho 


realizado por menos, en parte por la 
una de las singular personalidad de su 
compañías ^ protagonista, bautizado como 


vida mientras se 
sigan produciendo 


cartuchos tan más el Ninja de la Enésima Galaxia, 
o veteranas y ሃ en parte por la propia 

formidables como prestigiosas calidad que el juego 

este Zool. del mundo del atesoraba. Veamos pues si 


videojuego, esta versión para la Master 
la! System merece los mismos 
británica honores... 


ODA 


:AY QUE MOSCA TAN 
SALADA! 
Debido a sus coloristas 
gráficos, a su desarrollo, a sus 
vertiginosos "scrolles" y a su 
sencillez y nivel de adicción, 
este “Zool” desde el principio 
nos hace rememorar el más 
famoso juego aparecido para 
las consolas de Sega. Dicho 
de otra forma, los señores de 
Gremlin, allá donde hubo un 
simpático, veloz y 
azulado 
erizo 
llamado 
Sonic han 
puesto una 
divertida, verdosa 
7 ynomenos 
ultrasónica 
mosca, y por 
los demás han 
imitado sin 
ningün tipo de reparos 
el desarrollo de aquel 
gran clásico. 
j^ Nuestro ünico 
cometido consiste 
por tanto en recorrer a 


1 


toda velocidad cada uno de los 
muchos niveles que componen 
el juego (dividido en zonas 
compuestas por cuatro 
subniveles), y tratar de recoger 
el nümero de objetos necesarios 
para poder tomar la salida 
antes de que el contador 

de tiempo llegue a cero. 

Por supuesto, toda clase de 
trampas y enemigos se 
empefiarán en complicarnos 
las cosas y minar nuestra 
energía y, sobra decirlo, al final 
de cada zona un reluciente y 
enorme enemigo de final de 
fase nos esperará para 
retarnos a un desigual duelo. 


CALIDAD 

Nos preguntabamos antes si 
esta versión para la Master 
System mantendría integros 
todos los aciertos con que nos 
sorprendió la de Mega Drive. 
Bueno, pues la verdad es que 
aunque parezca pura magia 
resulta difícil diferenciar ambas: 
ni el colorido, ni los gráficos, ni 
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la velocidad del «scroll» han 
sufrido merma alguna. 

Es más, la verdad es que vista 
esta versión empezamos a 
plantearnos si en realidad la 
que era un tanto pobre era la de 
Mega Drive, ¿o es que acaso no 
se debería notar mucho más la 
diferencia de 8 a 16 bits? 


MR. LYNCH 


ALOR 


ACION 
* y 


PASARELA 


ang, el 
clásico 
juego de 
las máquinas 
recreativas está 
disponible, por fin, 
en nuestra Game 
Boy. Salvando las 
lógicas diferencias, 
esta versión 
proporciona un 
nivel de adicción 
semejante al del 
original, aunque 
en el aspecto 
técnico tengan 
poco que ver. 


De vez en cuando, y sólo de 
vez en cuando, aparecen 
determinados títulos que, 
basados en la suprema 
originalidad de su desarrollo, 
se aupan al primer puesto de 
las lista de éxitos del momento. 
Juegos tan simples como 
«Tetris» y «Gauntlet» eran tan 
geniales por eso; por la propia 
sencillez del juego en si. Con 
«Pang» ocurre tres cuartos de 


los mismo, su desarrollo es tan 
extremadamente simple que te 
engancha a la pantalla por 
completo. En definitiva, de lo 
único que tenemos que 
preocuparnos en este juego es 
de explotar, con la ayuda de 
nuestras armas, los distintos 
globos o pelotas que aparecen. 
Esto sería mucho más fácil de 
no ser porque a la hora de 
golpear a uno de estos globos, 


TH 


CEREREM 


este se dividirá en dos. Así, la 
pelota más grande llegará a 
dividirse en otras cuatro de 
menor tamaño, inundando la 
pantalla y provocando la 
consiguiente confusión. 

No estoy muy seguro de haber 
explicado con excesiva 
claridad todo esto, pero estoy 
convencido de que con la 
ayuda de las pantallas que hay 
en estas páginas todo quedará 
mucho más claro. 


ARMAS E "ITEMES" 
Disponemos de tres tipos de 
armas diferentes. La primera 
de ellas nos permite disparar 
dos ganchos al mismo tiempo, 
mientras que la segunda hará 
lo mismo pero manteniéndose 
durante varios segundos en la 
pantalla. La ültima de ellas, la 
ametralladora, nos permite 
disparar a diestro y siniestro 


SODEE 
1238100 
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contra los globos. Esta es, sin 
duda, la mejor arma de todas. 
En cuestión de ayudas, 
disponemos de relojes de 
arena que paran el tiempo, 
relojes analógicos que 
mantendrán, durante algunos 
segundos, inmóviles a las 
pelotas. La dinamita hara 
explotar a todas las bolas que 
se encuentren en pantalla, 
provocando un auténtico caos 


del que será muy difícil 
escapar. Por último, el escudc. 
nos permite ser golpeados una. 


única vez por uno de los 5 


sin morir, y el «item misterioso» 
nos proporcionará una valiosa 
y apetecible vida extra. 


DISFRUTANDO 

Como puedes ver, no es poco 
lo que ofrece este cartucho. 

Lo que parece más increible es 
que se haya podido crear una 
versión tan buena como esta 
en una consola como la Game 
Boy. Es difícil comprimir en una 


. En definitiva, una magnífica 


PAN G| 


pantalla como la de esta 
portátil, todas las exigencias 
gráficas que la *coin-op" 
proponía. No es que se haya 
conseguido en su totalidad, 
simplemente se.ha logrado un 
nivel realmente aceptable 
(incluso se han diseñado los 
fondos de las distintas 
ciudades). 

En el aspecto de las 
animaciones, exceptuando 
ciertos momentos en que la 
acción se ralentiza (cuando la 
pantalla se llena de pelotas), 


por lo general muestra un nivel 
muy bueno, respondiendo en 
todo momento a nuestras 
ordenes. 


'ersión que incorpora todas 
las opciones de la máquina 
original. Todos menos uno: la 
posibilidad de dos jugadores, 
aunque esto, al fin y al cabo, 
sea insignificante (además, con 
dos jugadores, no habría sitio 
para las globos). 
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Pasarela: 
CHAMPIONSHIP POOL 
Consola: 

SUPER NINTENDO 
Compañía: MNDSCAPE 
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N. Jugadores: 1 a3 Debo confesar que el billar. LAS REGLAS 
no es uno de mis juegos El cartucho nos ofrece la 
preferidos, aunque aún así, posibilidad de jugar en varios 
tengo que reconocer que modos de juego; el primero 
2 determinadas partidas en de ellos, «estilo libre», nos 
n Espana | determinados momentos permite lanzar las bolas sin 
con los amigos suelen ser especificar a cual de las seis 
fenemos el realmente divertidas. troneras estamos lanzando; 
billar a tres Aunque pueda parecer un en el segundo, tercer y cuarto 
juego bastante «simplón» modo, las reglas son más 
sandas, En oran (meter las bolas en las estrictas, debi 
Bretaña el Snooker troneras con la ayuda deun especificar que bola vamos 
y en América, como p TERTS disimular el a golpear y en que tronera 
2 aber echado, alguna vez, una vamos a introducirla. 
no podia ser de otra partidita con dicho juego. A fin Asimismo, en el tercer y 
forma, el billar de cuentas, los deportes más cuarto modo, participaremos 
ና simples son los que más éxito bien en un torneo, o bien en 
Americano (que en han tenido desde siempre (dar una competición. 
nuestro pais tiene patadas a una pelota, meter 
más adictos que el un balón por un aro, etc.) y CHAMPIONSHIP 
1 1 este no es una excepción, 
propio billar a tres | ya que sus comienzos datan Po ol, 


bandas). Hoy, nos de principios del Siglo XV. 
ocupamos de la 
última de las 
modalidades, un 
juego que, por 
encima de su buena 
realización, peca de 
escasa precisión. 


y À | | y 
Ya que las reglas del juego 
son conocidas prácticamente 


por todos, simplemente os 
voy a comentar el hecho de 


que el juego dispone de varios 


puntos de vista, así como de 
distintos niveles de dificultad. 


seo Y CAERA EN EL OLVIDO 
Por desgracia, las magníficas 
animaciones, la facilidad de 
su control y los excelentes 
efectos gráficos y sonoros 

se verán eclipsados por la 


Como hay gustos para 
todos los puntos de vista, 
los señores de Mindscape 
nos porporcionan tres muy 
distintos; vista superior 
alejada, vista superior 
ampliada y vista 3D. En la 
variedad está el gusto. 
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escasa precisión que el juego 
presenta. No es que nosotros 
seamos unos expertos, pero 
en muchas ocasiones, es 
sencillamente imposible 
introducir la bola en la tronera 
(y no precisamente porque 
cualquier otra bola nos 
obstaculice el camino), es, 
simplemente, imposible. 

Aún así, justo es reconocer 
que este cartucho es de los 
mejores que sobre este 
deporte han tratado. 


El pequeño inconveniente que 
hemos comentado es un 
grave contratiempo, que se ve 
«casi» compensado por su 
altísimo nivel técnico. 


EDUARDO 
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Chuck 
Rock", el 
troglodita 
más marchoso del 
mundo de las 
consolas, vuelve al 
ataque, esta vez de 
la mano de Sony 
Imagesoft, en un 


cartucho que 


conserva los 
magníficos gráficos y 
animaciones que 
hicieron de él, en su 
versión Amiga, una 
joya del mundo de 
los videojuegos. 


Que el hombre, como el oso, 
cuanto más feo más hermoso, 
es algo que desde siempre ha 
tenido una cierta vigencia (al 


menos, eso dicen). Y como 
muestra, un botón: nuestro 
amigo Chuck, que con su 
desorbitante barriga, su 
imponente mandíbula, su 
barba de cuatro pelos y su 
impático «pelo pincho» 

ble los requisitos 

las para convertirse 


Tonterias aparte, Chuck, el 
rockero troglodita por 
excelencia, vuelve a nuestras 
pantallas con una aventura 
que en nada difiere de las 
excelentes versiones que 
anteriormente se hicieron de 
este título. Aunque no 
incorpore ningun tipo de 
aspecto novedoso, la simpatía 
de todos sus gráficos y 
personajes hacen de él un 
juego con el que se disfruta... —- 
y mucho. سے‎ 


CHUCK R OUR 
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MI DARRIGA Y YO más puntos, vidas, bonus y, (si no, echad un ojo a nuestro 4 
Es todo lo que va a necesitar como no, la indispensable amigo Chuck cuando se 

nuestro amigo Chuck para energía. Y todo ello, ¿para aburra). 

llevar a buen puerto esta qué? Obviamente, para llegar. _ Las músicas, cumpliendo su 

aventura. Con un golpe de hasta el mismísimo enemigo papel como debe ser y la 

barriga tan espectacular como de final de fase quien, por adicción, como ya hemos 

los fondos del juego, Chuck cierto, nos espera con los dicho, es muy, muy alta. 

debe acabar con todos brazos abiertos (o las No vas a encontrar nada 

aquellos «bichos» de mala fe mandíbulas). nuevo en él, pero si no quieres 

que intenta destruirle (y que divertirte, ya sabes lo que 

por cierto, no son pocos). VIVA LA DIVERSION ıı debes hacer: no comprar este = . 
Además, puede realizar .. En principio te puede parecer «Chuck Rock». Una vez más, j 

ciertas acciones que, en que el qe ښ-ز‎ en sí tenga tu decides. del 
determinados momentos, mucho con lo ave difrutar... rr pe 


serán indispensables, como ivocas ya que, © و‎ O MANOSTIJERAS 
puede ser la posibilidad de i o es 
recoger determinados objetos 
(entre ellos las rocas) con los que hace de ህበ juego i AU" 
que acceder a ciertos lugares tre ndamente adictivo. | 

del mapeado que, de otra 5 (juzgar ۷ otro: | 

forma, serían totalmente m al 
imposibles de alcanzar. | endamente o si m EG. 
Por lo demas, lo mi smo de ጅ በሎ que las ani 

siempre, recoger puntos ነ son, simplemente, magníficas 
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Ahora bien, nuestra Super 
Nintendo no es ni mucho 
menos una máquina de 32 
bits que pueda generar 
efectos tan espectaculares 
como los que crea un PC 
(recordemos que la velocidad 
de ejecución entre uno y otro 
son abismales), aunque 
también es justo reconocer 
pars que el hardware que Va Y a 
. THE SECRET MISSION muestra هوسو‎ የን 
ENSE ا‎ (hablando siempre 
SUPER NINTENDO ٢ aspectos gráficos) e 
Compañía: MINDSCAPE increiblemente supe 
N. Fases: 17 
N. Jugadores: 1 


MA 


WING COMMANDER 


7 missions 


ing Commander ٢ تت‎  څ‎ ———— a ٢ 
es el nombre de | ፳፪ — ———á——— — JI 
un videojuego q. ar . تت "تت‎ ` 
cuyo éxito se basó, 
principalmente, en el gran 
número de innovaciones ው:፡:-:- መዴ 
que incorporaba y que EJ=0 5 
utilizaban, por primera 1 1:7 E 
vez, las - 20. 
posibilidades ^ otras se ዘር 
de una > que ui 
generación 
de nuevos 
ordenadores 
de 32 bits 
que por 
aquel 
entonces 
comenzaban 
a ver la luz. 


si un PC tiene qué realizar las 
ہت جا‎ y ampliaciones de 
os gráficos mediante 

oftware, una SNES las puede 
realizar gracias al Modo 7 que 


THE SECRET MISSIONS 


A 
፪ 
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esta incorpora en su destrucción y destrucción. 
hardware, con el consiguiente Quizás os alivie un tanto el 
incremento de velocidad. saber que según avanzais en — 
Ahora tan sólo falta saber si las distintas misiones, tendréis 
los programadores de este la posibilidad de conseguir 
cartucho han utilizado con más y mejores naves con 


sabiduría las ventajas gráficas las que combatir. 
que esta máquina les ofrecía. Nuevas armas, nuevos 
enemigos y el mismo e infinito Y entramos, por fin, en el 


SECRETO . espacio como decorado para un apartado de las animaciones: 
todo aquel que no juego que, a mi particularmente, es increible que aun utilizando 
onozca las excelencias de no acaba de llenarme. las excelencias del Modo 7, no 
este juego (aunque este en se haya conseguido dotar de 
concreto nunca haya sido de QUEREMOS ADICCION un poco de suavidad a los 
mi agrado), diremos que se No dudamos que este juego movimientos de las naves 
trata de un «amago» de fuera realmente espectacular enemigas. El hardware de 


- مو‎ imulador de vuelo en el que en los mentados PCs, pero lo X nuestra Super Nintendo está 
debemos limitarnos a mover que es en esta versión Super para aprovecharlo, no para 
| nuestra nave por el espaci Nintendo, poco o nada es lo hacer lo que han hecho con 
destruyendo todo aquello € gue vamos a encontrar. Para este juego. 
se mueya a nuestro alrededt S5mpezar, las intros inter- . En fin, un par de digitalizaciones 
En 16088) se supone que hay misión, aunque muy cuidadas más y una adicción bastante 
qe A - baja, para completar un cuadro 
መጠ. de valoraciones que no se 
parece, ni de lejos, a lo que en 
٧٢ JA ፥ - , 
ہے‎ A su día se pudo ver en los «todo- 


ም - | poderosos» PCs. 
تی‎ 


09351۱٧٥... aunque se pudo 
haber'evitado. 
1ጸ::02፦ T 


ወ O ወ ወ DOCTOR JONES 


acción (y que se vera lo se espera de ellas. En 
avivada entre misión y misión), el apartado gráfico, bueno, no 
y decimos en teoría ya que el 65 que sean deslumbrantes, 
objetivo en todas ellas va a sencillamente cumplen con 
ser siempre el mismo, las espectativas. 


کے no responden‏ اا que nos introduce, - o‏ اکا 
en I que‏ 


Í 


DIST Si quieres seguir adelante tendrás 


que superar este obstáculo. Evita a toda costa las medusas, pues- como el 
Usando los botones B y C podrás resto de los enemigos - te restan energía si te 
incrementar tu velocidad y lograr tocan. Si tu contador está muy bajo procura comer 


algunos peces o la partida terminará para ti. 


e un gran salto. 


2 


Los Glyphs (piedras con aspecto de un gran trozo de vidrio) son 


Uno de los pocos amigos que nuestro delfín encontrará 


vitales en la aventura de Ecco. Dirige tu sonar hacia ellas en su camino son estas ballenas, que te darán algunos 
obtendrás un mensaje o la llave para des salir del nivel - en mensajes (a menudo bastante crípticos), con pistas 
: ; este caso se encuentra en el extremo derecho). acerca de lo que debes hacer en otros niveles. 
Ecco the Dolphin puede ser considerado جو ھا‎ 


sin temor a exagerar como uno de los 
mejores y más originales juegos jamás 
creados para una consola. Toda una 
increible aventura submarina en la que 
necesitaremos iguales dosis de Á 
habilidad e inteligencia para avanzar 
en nuestra misión. Esta no es otra que 
ayudar a Ecco en su desesperada 
busqueda del resto de los habitantes de 
Oceansville, capturados por una 
poderosa y desconocida fuerza. 
A lo largo de estas páginas vais a 
encontrar todos los mapas, trucos y 
secretos para completar la aventura 
tanto en su versión Mega Drive como en Bl [ 
la espectacular edición para Mega CD 
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ingún obj interes, 

i n objeto de intere 

é contiene ningun OD 7 
ran océano no gin chia ce ra 

p 39ت‎ excepto nadar, poco MOs pod 
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Escoge cualquier nivel de 
juego; cuando aparezca el 
nombre de una zona, pulsa 
Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha y por ültimo y a la 
vez Start y A. Pulsa Start 
iy tendrás vidas infinitas! 


ት V ያ ሐ 
OSI PH 
Si tu contador d i 
0 

reponerlo, no b ces : 
anco de pe à y podrás 

cuanto veas un banco ወ PET morro r, desaparecerá y PO 
peole c sonar, completar la fase. 


Las cosas 2 | 
Se empiezan a complicar, por que este nivel transcurre 


z 


en unas cl [ 
ይረ 2 ና መር ፎጩ en las que resulta un tanto difícil 
Spirar. Aquí si hay ya también una buena Guia esta concha hacia la 


ca tidad de enemi | T 1 1 t | ዞ 
n [305 ሃ los 0 Imero ۲ ۲ 
S «puzzles» a p | p g 
este nivel |, CO! np ara do con lo que todavía no p ra esolve 5 era de rocas y esta, como ay un montón de in h > 1 ፡ ; 
eS ser icillame te... pan -pe dé E 0 omi 0 : : : 

| : : ; f E ifirá ; | Ci a que no te toque o 

۳ n 1 n 0 : e permitirá 05 OS niveles; procura no des azte d m ር 
ez c e ellos to ando 
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b ACE. 
BT یا‎ ነ) 


Este muro de Amonitas espinosas 


puede ser destruido cargando sob Uno de los obstáculos sei 
[o] h menos evi Y . 

ellas una a una. Cuida sin د ا‎ son las corrientes, que no te አ Asegúrate de que tienes Esta es la últi T" 
de no rozarlas al nadar junto a نه‎ pasar por mucho que lo intentes No we “ር ٦ ovd visor el Gk los pera 

O tu energía se resentirá olivdes que siempre habrá un camir, pasar este Glyph, pues که‎ tar el Glyph love antes de intenta 
፡ 6. dicii ሻር p ገበ cuando lo hagas volverá a sy xd pi barrera, por Te si no tendrías سه‎ 

2 , eces podrá ሁሁ "b : 
E rocas pora EN rás EN pe podrás ir de esandar S uis o. ¿Seguro que E le 
. a la caverna anterior. o más minimo, verdad? 


Cuando obtengas está importantísima llave Glyph, se cuidadoso, ya que te 
ontraras con un montón de peces venenosos que te otacarán. La mejor forma 
afrontar la situación es tratar de eliminarlos v esquivarlos con precaución. 


1 M ان شا پش یہ‎ ATA ፡ መመ : 
, A E መር ed دی‎ ፍር) که‎ ት A pst. 


ዐህ eso 
A le enfandas nadand 
: demasiado deprisa 
ALA junto a él. Recuérdolo, 
1 tómate las cosas con 
calma es esta zona. 


| Esta es una de las 

muchas barreras que 

j| Ecco encontrará en su 

largo camino. Para 

obtener la llave que 

Î mueve este Glyph, 

Î tednrás que vértelas 

B con el poco amistoso 
id pulpo de arriba. 


4 AS 7 ^ 1 ۱ 


Este es un buen lugar para estar para Ecco, ya que contiene todo lo que 


Las espinas de coral convienen ser esquivadas, Efectivamente, esta es la salida, y 


necesita para su supervivencia. Aprovecha el banco de peces para reponer چ‎ como en este coso están en el camino hacia la como no, esta tapada por la 
la adi de tu delfín y respira largo y hondo en la cueva para recuperar tu ave Glyph no tendrás más remedio que pasar correspondiente barrera. Ve a por 
nivel de oxígeno. Finalmente, coge la valiosa Llave Glyph. entre ellos. Tomatelo con calma y asegurate de la llave Glyph en el lado izquierdo 

۱ moverte en la dirección justa para evitorlas. y no tendrás problema alguno, 


La Laguna (The L i 7 i 
agoon j 0 

contiene tres delfines cai es a ies نا‎ Esto es la d m 

puzzles que probarán la kiosco de Ecco. Cc coge : de eso سب . اس‎ d ps 

se complicarán en el laberinto d 6 GN ides affer rela por restore dines dnd 
وود أ‎ o 1 ል sonar para mover la Estrella r rescatar los delfi 1 

: : : j cifra mover la Estrel por rescatar los delfines del fondo 

mapa sonar si no quieres perderte sin remisión. ا‎ ca x Sim o 
] ۸2 a toda costa los tiburones. 


e rocas. 
The shell above will enable you : 
to move this rock, but getting out | 


will be a little more difficult! (۷ 


SIMBOLOS ه‎ ክክክ يګل‎ ፡ 
Los 5 llave deben ser bs : ሪሕ, ሣራ | p | | i 


visitados antes de intentar 
atravesar la -de otra forma 


impentrable- barrera Glyph. 


Las Barreras Glyph no 
B) tienen otro proposito que 


መ obstaculizarnos el camino. 


Los Glyph de información te 
Q darán pistas acerca de 
Y presentes o futuros problemas. 
Los Glyph de acceso 
aparecen al final del juego y 


J cuando Ecco los visite podrá 
کا‎ . . . 
atravesar objetos inanimados. 


Estos bonitos simbolos 
indican la posición de 
algunos delfines atrapados 
= que Ecco debe rescatar. 
Los Glyph de inmunidad نا یں‎ aia 
v) darán a Ecco protección RAR کر ۷ئ0‎ ! 
ue" temporal contra ataques. ' 1 Ab P DEAS Y a 


ho 7تس‎ 3 2 


ول 


El poder del Glyph del : e ማይ ATA RAE TA ¥ i ib: « አን ሂያ pe TEE hr 
Q Pterodactilo permitirá a Aquí es donde podrás localizar al segundo delfín  ሥዜ کا‎ መጨ a A a EN پا‎ 


| ا اا‎ | Esta, te lo aseguramos, es la salida de Para olii i : 
a Ecco llamar a un ۶: y eR te secu No e ic otim io መ መመ T. ا‎ fedora doo, U sd 
enorme amigo volador. Love 1 ፡ por an - aunque sólo un paso más en i | تحت‎ ክል. 
Glyph que hay un poquito más abajo. له‎ Eau o سوا‎ e وت‎ MN i pen y m : 

ara a j salida, y estas se disolverán. 
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A  . T EE 


En esta nueva fase no sólo encontrarás más delfines atrapados, 
Sino también un laberíntico mapeado, que le complicará mucho las 
cosas a nuestro amigo Ecco. Este nivel requiere grandes dosis de 
| habilidad, paciencia e inteligencia. No nos decepciones... 


ws 


7 


f" eat ہے‎ 


۲ بس سا n‏ د همه A aE‏ ہیں سب :۰ ہیں سر سی دا رر سے جک ہس 


frecerá un valisoso 
mensaje especialemente útil para los 
. Siguientes niveles. 


i‏ : 2174 ټیس نے 


amem 7 GITA AGA vae ہے‎ camem T IRAN 


7 Una vez más este -aparentemente- 
impenatrable muro de rocas puede ser 
destruido con la caracola de arriba. 


tan desagra como fiero y rápido, asî 
que m pasar muy deprisa junto a él si 
no quieres que te ataque. 


Para empezar, tendrás que 
utilizar una roca para nadar 
contra las corrientes. De esa 
rma podrás abrirte paso 
hacia el fondo del mapeado. 


Usando la inteligencia de Ecco y 
un poco de fuerza bruta, quita 
del medio esta barrera y 
conseguirás acceder a un par de 
camaras de aire y un nuevo y 


ت1ت رت 


Este es el camino‏ ا5 


CARAC ټیس‎ cilm 7 E سه‎ 70st E 


Tendrás que saltar sobre estas 


lenguas de tierra para devolver a los 


er 


elfines a su mer 
acceder a la salida d. 


y 


EY 


6 EOE OUA a 1 


2 


desampardo delfín. 


hacia el último delfín, 


ሸው) y también una poco 


deseable oportunidad‏ ا 
J Î de conocer algunos‏ 
nuevos enemigos.‏ 
jÎ Mantente alerta.‏ 

"d 


Nada deprisa 

cuando bajes por 

| este eredo 
| pasadizo, pero no 
olvides que obajo te 
espera un enemigo; 
TEN cuidado o te 
restará gran parte 

|| de tu energía. 


/ حا نی 
ا ات ٠: aa a‏ 


Este es el tunel que conduce a la 
salida, pero no te introduzcas en e 


hasta que no hayas rescatado al 
último delfín, atrapado tras una 
barrera que tendrás que mover. 


P, L, E, A, S 
de estas letras 


Omm 


LT 


NSCDIOOx 


Para escoger un 
Nivel cualquiera 
con vidas infinitas, 
entra en la pantalla 
i de passwords e 
introduce la palabra 
E, seguida por dos 


Ice Zone 
Island Zone 
Pteranadon Pong 
City of Forever 
Under Caves 
Deep City 

Last Fight 
Origin Beach 
Cold Water 
Marble Sea 
Open Ocean 
Ridge Water 
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፪ድ ابع مرو‎ Pi 7 


ADA 


1 > - 
=N ^ TURIN es 


A A DA a » Ef Si 
MAP, ۱ A i ' 
crt Ere يچو پل‎ ^i : 


La concha que habrás podido | 
observar al inspeccionar la | 
zona en que te encuentras, sirve j 


una vez más መ romper esta ا‎ 
arrera de rocas. ٣ 


rl .. 


Lo Estrella de Mar debe ser usada para destruir 


este muro de piedras, auqneu el ga probela es la 
del final del corredor; 


larga distancia que te separa < , d 
nado a toda velocidad y no pierdas ni un segundo. 


Es una completa perdida de tiempo ir a esta 
parte del nivel, a menos eso si que quieras 


1 41 3 یں | 


Hace falta una gran detre‏ ھ 
za para llegar‏ 
اتا hasta esle toph y cuesta otro tanto‏ 
aquí. No olvices usar el mapa para escoger‏ 
a mejor ruta, y te evitarás perder tiempo‏ 
መ:‏ € وه - -vO nivei para que Ecco de actre‏ 
S 2‏ - ا i ; E FETE 2 | ከው‏ 
j 2 z r ር ር - "-‏ 
| 
| 
e ‹ Hay un buen montón de ۱‏ | 
icebergs móviles como‏ 27 ا 
este, asi que vas a poder‏ 
adquirir experiencia‏ : : 
zs en esquivarlos.‏ 
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፡ RW Aw قوف‎ 
ےی کے‎ o ዴ ውት ዋች 


Este es el ünico 27 que tendrás que encontrar, y no sin 


stáculos como corrientes o voraces یٹ‎ desplazas por 


superar algunos o 


۹ 


1 ቨ fondo del mar no es 
siempre el lugar más seguro. 
Trata de delaik por la 
superficie del hielo, y-de 
paso evitarás tener que 
vertelas con estos tiburones. 
TNO 30 جج‎ ድ. — 


roporcionará valiosa información 
ior. El Glyph que se encuentra muy 
para salir del nivel. 


Una vez más esta ballena azul te p 
que te servirá en algún nivel posteric 
cerca te permitirá abrir la barrera final 


La salida está por 

| aquí, pero tienes muy 
cerca un fiburón 
dispuesto a impedirte 
que la utilices. No 
trates de luchar, usa tu 
| velocidad como arma. 


Una vez más, usa la Estrella de mar para لوط‎ 
este muro de rocas. A continuación, ve hasta e 
final del nivel, pero antes toma un poco de aire. 


Podrás Esa un rato realmente divertido si saltas sobre el hielo y te 
a superficie. Usa el botón B para saltar cualquier obstáculo. 


Otro nivel, otra yi 


¡continua así forastero! 
directamente al 


ansiado final de 


nivel, pero antes de ^ 
salir tendrás que 
eliminar el inevitable 


Glyph de barrera. 


Merece la pena llegar a esta 
piscina, pues esta llena de peces 


: con los que reponer energías. 
Ten mucho cuidado con esta zona 0+7 


por que es toda una trampa mortal 

en potencia. No irás a estropearlo 

ahora 1 estabas tan cerca de 

egar al final , ¿verdad? 

መመ ው ume 


Este pasadizo 
conduce 


vedes escapar 


Aunque parezca que p dad es que no 


de estos canales, la ide 
es así. MR cuidado 
e aire, j 
s reservas x 
2 buscar formas alternativas 
reponer tu oxigeno. 


— v £4 
DAN 


: n 
zar, tendrás que saltar e 


la parte superior de este tunel y 


| hielo hacia el oeste 


deslizarte por e trarás 2 Glyphs. 


del nivel dond 


7 


۸4۹ 


Se supone que 


momento 8 de 
sliza 

| arte de saltar y deslizar 

| hielo, así que no tendrás 

problemos pora sa 


| i fin te encuentras 
eriplos, por 

0+080 ا‎ Impresionante Gran Aat 
ha con atención su mensaje. 


jr ere Tendrás que usar esta roc 


No hagas ningún movimiento brusco 
cuando pases cerca del j 
0 este gigantesco ser descargará 


su furia sobre ዘ. 


+ 
acceder a un par de útiles 


VET ہی‎ 


AUT AE اټ‎ 


ática sólo sirve 
para esconder una LL 
gunos problemas con tus 
egas hasta aquí, 
r alto ninguna 


Un túnel bastante largo es todo lo 
que separa a Ecco de cons 
poder del último Glyph. 
con los cangrejos empeñados en 
ificullar tu camino. 


ኞች و‎ 
Este aparente callejón sin 


salida, es en realidad la 
salida. Ya ves, si no hubiera 
sido por nosotros nunca lo 


abrías imaginado. 


así que no pases po 
oportunidad para r 


| 
| 


Este nivel esconde en Su interior una de las formas de vida 
más misteriosas y sorprendentes , el Asterite. Aunque 


parezca algo así como una Ameba gigante, tiene en realidad 


tanta inteligencia como la humana y la del delfín juntas. 
je con atención. 


Merece la pena visitarle y escuchar su mensaj 


MNOPOQLR 
$ 


Tienes que ir hacia abajo, W Am هې‎ A MU ALIE 
as para ello tandrás que 8 BW 
luchar contra las corrientes. ٤ TA A VET UE “መሪው 


#6 


$ 
AMAN 


Esquiva los pinchos y no dejes ۹ 
de tomar aire... nunca se sabe [il 
donde podrás volver a reponer | 
: tu nivel de oxígeno. ji 


rep se ዥ፡ ja په ك۳‎ 


Estas almejas deben Ser 
evitadas. Lo peor de todo es 
que no 6 diterencian de las 
otras, hasta que no uses tu 
sonar y lo dirijas hacia ellas. 
En lugar de burbujas de aire 
expulsarán otras de color 
naranja que, en caso de que 
toquen a Ecco, le restaran 


parte de su energía. 


Después de tomar una buena A 


o tiene mucho sentido que bocanada de aire, ve en pos de! ۷۳۲ j^ 
سک‎ asta aquí a menos que Asterile. No seas demasiado 4, au 0ئ‎ 
ل 5 پور‎ en parte fus presuroso, pues las paredes están ی۶‎ ۸۷ ይሕ ۱ 

ጠመ de aire y energía, llenas de pinchos. ፊሪ | ۸ 
ጃ , "NC. y 
S yd 


ቀጋ 


AU የ ቁላ 


A 3 
A » , 
گرم دب اھ‎ VASA 


B AS 


ui. 


: 


AU 


و 


፲ Por fin vas a poder conocer uno j 
de las formas de vida más j 
Uf asombrosas, el Asterite. Tiene da yy 
| un largo mensaje que darte, ص<(‎ 
JÎ que no te debes perder ni uno J yo d 
palabra, pues es muy útil.| ANE 


٩ 


RE 


Una vez que hayas f 
hablado con el Asterite, AUI 
tendrás que desandar ra از‎ 
todo lo recorrido para ፻ 
buscar la salida ol ۳7 
siguiente nivel. ۷ y 


کر 


quU 


٧ 
Ab 


S 
US 


፳ 


ا ہیں 
E ORE E‏ 
ENE, ۸‏ 
TE 1‏ ۳ 
. 


ره د ids የማን የ8 SEE‏ هس 
መመል)‏ ا ጭኑ d ነ‏ 


ይያ‏ یا 


1 de estos pasajes no 
E ና 0 Rs que nos atacarán, asi que 
فک‎ empo y entra sólo en aquel 

que puedas reponer tu nivel de نه‎ 


میں ومو Le‏ 


tienen otra 


59:١‏ کډ مسل 


25: 


۷7 
AMT 


m جب‎ eal rT 


VINO n‏ ع ff ROT‏ ,مہ 


"OM RU d 5 7 
iba a descubrir Empiezos el nivel en ese desolado. IN 
: eme ፡ ir a nuestro amigo Ecco que iba a descu هوې‎ omia y Age 
crt ed summis de Alar en su aventura submarina Pe: aquí está, con sus bellas Beca abajo. No haya noda 
la ciudad sumergida de Atlantis en su aventura submarina! Pu | ie TET 
columnas sus estatuas, y la dificultad justa para completar el nivel. "e 


"ic. Í 1‏ سو 
>፡ — M‏ ہد جس Ere E i‏ ا toti‏ مل دس د ہیں پک 


y -—‏ 
ایم سف መባ‏ ,بس tidem‏ ق ای itr‏ ران ګټه CX‏ 


: کہ س۵‎ መው ሠው li. سی‎ bt اج‎ E 
ሠ-ብና2 i መቂ A 


፪ gs e EE 


— 


À‏ — ېسه یس نے 
09 ,2 


PARA 


: : | Puedes romper esta 

m AT cadena con la roca 

2 E 8 para entrar, y con 
ር Estrella de Mar 

aims 8 ደ سس سامت‎ para salir. 

2 1 2 recompensa no 

: m ን : será otra que la 
کچ‎ : zx 7 l 91000 llove Glyph. 


Empuja esta roca a lo 
derecha y abjo en dirección 
a las cadenas. Siguela en 
todo momento y trata de |= — — دی‎ E کت‎ - 
evitar que sea desplazada  — — 1]. تت نت چو لل‎ INE 
por los fuertes corrientes. | f -ጫ | Rem | 


ero de los Glyphs de acceso. 


| Este es el prim 5 
۱ | tiene mucha utilidad, 
El primero de los torsos se Ton M v ¡Este es uno de los saltos más grandes que hos pep pae que no pe. 
uno de ellos puede tener un efecto n * al tenido que dar en toda tu vida! Muchos consejos "e * ras o: f سا‎ 
Ecco. Este en concreto le da inmunidad temporal. de de od Cid y por supo 


botones B y C para impulsarte al máximo. 


El segundo nivel en Atlantis nos lleva a 
una nueva dimensión de juego. No sólo 
hay algunos obstáculos realmente difíciles 
de pasar, sino que además el mapeado es 
tan gigantesco como laberíntico. Por si 
todo esto fuera poco el nümero de 
corrientes y su fuerza es tal, que seguro 
que añorarás los primeros niveles. jSniff! 


Para poder llegar aquí abajo tendrás que 
utilizar la losa de marmol cuadrada para 
protegerte de las corrientes. Sin embargo, 
merece la pena bajar, por que encontrarás la | 
rma de conseguir inmunidad. ¡Mucho ojo 
con quedar encerrado en una cruel trampa! 


Es bastante complicado acceder a 
esta salida, sobre todo si tenemos 
en cuenta las fuertes corrientes. ' 
Por fortuna, eso si, hay unas 
cuantas rocas que te ayudarán a 
conseguir tu objetivo. 


Esta pared quedará destruida tras visitar el 

Glyph de acceso. Tendrás que luchar contra 
muchas corrientes para llegar aquí, así que [== 
no lo intentes antes de tiempo. | 


84 


This is the actual libra 
this level, so quip 


ry within A 


Ti lease! |t 
contains all the in rmation 2 
You'll need to know about the - 
storm and the planet Wa 


E‏ ال زي کټ سي سي መዳፌ‏ شب مخ 


Tendrás que usar eso و‎ 
Toca pora romper la liz 


a‏ مسفحمقس ‏ یہی 


ኤሪ 


Para conseguirlo es la | 
siguiente: primero 
empujala hacia la | 

| derecha, luego nada de f 
PORC NA jo a arriba para 
لا ا‎ 
2 


a la derecha.‏ ا 
endrás que repetir este‏ 
Proceso varias veces‏ 
hasta lograr fu objetivo,‏ 


Si de verdad SE 5 
quieres bajar hasta | سنست‎ "af 
aquí, utilizo la : 
roca, por que si no 
no podrás ogrorlo. 
Si lo consigues 
obtendrás 


v. Si llegas hast aquí te habrás 


a urado el pasar al Siguiente pe Igrosos, Son rápidos, y Se mueven 
nivel. iEnhorg vena, muchachol 


lodo lo que puedas y utiliza tu tope de 
ود توب سب‎ ah velocidad para cruza 


2 bus Tendrás que posar a través z 
xou : * و‎ | esto cadena si quieres segui 
مس‎ D > ^ 2 Y ando, pero no ten is 

Usar una roca, sino tan 


impulsarte con fuerza. 

Estas bellas estatuas 
romanas esconden en su 
i tan fuerte en interi in regalo, si 
T 29፡2 la única forma bi و‎ d que 
am llegues hasta la Llave le ras T 

de VAGA سه سوه‎ te permitirán es algo ۳ 
Glyp c dejarla ۷ہ‎ valioso: desbloquear la 

sbeis anciens caida. salida del nivel. 


les 
los pape 
azador cazado. 
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Comprenderás por que este nivel se llama la Ciudad 


i do 
he City of Forever) cuan : 
دو‎ necesarios para realizar todos los 


para completar este desquiciante nivel. 


Aparentemente, esta zona tiene toda la pinta 
de ser una atolladero del que Ecco no podra 
salir... a menos claro esta, que utilice el poder 
del Glyph. ¡La ayuda que vino del cielo! 


El propio nombre de esta 
zona, Playa  Jurasica, 
dice mucho acerca de lo 
que contiene en su interior. 
Sin embargo, no sólo 
nos encontraremos con 
un montón de bichejos 
prehistoticos muy poco 
-nada- amistosos, sino 
también con un nuevo 
descubrimiento en la 
vida de Ecco: nuestro 
amigo va a volar por vez 
primera... y acompafiado. 
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Habiendo pasado la Barrera 
Glyph del final, entra en esta 
caverna y podrás conseguir 
inmunidad, lo cual te permitirá 
llegar hasta la salida del nivel 
sin recibir daño alguno. 
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de Parasiempre 


s la ingente cantidad de tiempo y 
o difíciles saltos necesarios 


Que Neptuno este con vosotros... 


Toma esta atajo p 


سے 


salto que tendrías que 
zona superior; 


ara evitarte el primer gran 
dar para acceder a la 
no fe preocupes por el 

zquierda, no tiene mayor 


No dejes de usar todas las | 

das que encuentres en tu 
camino. Esta roca te servira una 
vez más para hacer frente a 
algunas fuerzas de la Naturaleza. 


Glyph 


aalai ከ 
lidad ue servir de decoración. En cuanto ወ 


la parte arribo, aprovecha | 


que necesitarás para pasar 8 i 
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de romper las cadenas, 
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ہے یے pr‏ 


de algunos volcanes, 
pero ten mucho 
cuidado, por que 


algunos de ellos tienen 
distinto: 
fades a 


un objetivo m 
poner en dificu 
nuestro amigo Ecco. 


Cuando atravieses este 
pasadizo serás tacado 
por una gran cantidad 
de peligrosos animales — 
Wstóricos. Procura — — 


p 


esquivar sus envites. 


Puedes viajar a través 


por todos los medios 


2 


ir "Ae 
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W. ED, 


Este es sin uda uno de los niveles más largos y complicados. 

Fíjate bien en el mapa para escoger las rutas más cortas, y ten 

una vez más mucho cuidado con los muchos enemigos que te 
atacarán. Al final te encontrarás de nuevo con tu amigo volador. 


en ella no 


idad del nivel. 
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lutamente lleno El Glyph del Pterodactilo is esta 

e barreras, aunque gracias a estaba aquí escondido. Ya aquí, pero tendrás que pasar 

nuestros mapas no tendrás sabes, no dejes de recogerlos si una barrera más antes de 
randes problemas en encontrar quieres poder salir del nivel. 


as llaves necesarias para abrirlas. 


er acceder a esta zona. 
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hacia las zonas de 
la derecho. 


کے کرد 


llegar hasta esta salida 
no es nada fácil, pero E 
gracias a nuestros 


consejos y a lo desterza ጄ 
que Bus ya adquirido | 

a estas alturas NO 
deberías tener problemas / f 
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Para evitar tener que MZ “ሆረር 

vértelas con las corrientes, | 7 ; LEE 

medusas, cangrejos y "lh P 

demás, utiliza este atajo y 
llegarás mucho mas ME 

cómodamente a la salida. PM “ረደ 

ente fácil, sobre todo si lo comparamos 1 : 

s tenido que pasar hasta ahora. A ُِِ 277 

remos eliminar tras visitar el | 

ás dificultades. 


Este es un nivel relativam 
con algunos de los que hemo 
excepción de una barrera que pod 
Glyph Llave, no encontraremos muchas m 


Usa estas j 
esponjas distribui 
por bastantes "o adr (o 
S 


nive 
les para obtener respuesto 
dades más 


de tus necesi‏ مت 
antes: el aire. Dirige hacia‏ 


| ellas t 
P» نا‎ sonar y | 
| burbuj y luego rec 
urbujas que expulsarán ۹۹ 


4 id 
۱ e hayas obtenido 
A E e invenciblidad de 
[A este Glyph, ve todo lo rápido 


Estas medusas prehistóricas no 


PA edas hacia la salida. Jlo ti 
17, اد‎ sólo tienen muchos mas anos de 
7 antigüedad que las de los otros 
niveles: también son mucho más 
dañinas. Esquivalas con precaución. 


Pez 


a imalit 
En principio este ted sas de 
causará ningún daño a ور‎ | 
ው a dee er festari nosotros, 
urra ; 
o se nos OC iex 
Y nuestra energía, lo lamentare 


| Mantente cerco del fondo y 
BERE. presta mucha atención a los 
e ያ] criaturas que intentaron 
Be) clocorte sin piedad. 
ور‎ 


LEA 
“ገ 


E Ten mucho cuidado con los 
Como puedes ver en el mapa este no es un nivel especialmente Resulta totalmente imposible Caballos de Mar ን ፡፡ 


atravesar este corriente, así recoger el Glyph llave, 
necesario para salir del nivel, 


| complicado en cuanto a su estructura, pero esta lleno de fuertes 
corrientes y los que es peor, peligrosos Caballitos de Mar. TN  ሕ que busca otro camino mejor. 
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Tendrás que atravesar esta concurrida zona, llena de 
Coballitos de Mar, para llegar a la Barrera Glyph. 
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Ninguno de estos volcanes esconde una 
secrela, pero lo que'si encontrarás 
es un buen montón de enemigos. 
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Desconfia de este Asterite, por que en 
lugar de un mensaje lo que nos 
regalara es un ataque por sorpresa. 
Para destruirla tendrás que disparar 
a tres esferas del mismo color. 
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Este bonito Caballito de Mar 
no le hará ningún daño a Ecco, 
aunque tendremos que tener 
cuidado de no tocar los ፻፪ - ዱራ l 4 
pinchos al pasar. ፳፻ A ብ EOS LA Dr estás muy, muy cerca del 
E s eun fh 777 final. Por desgracia, este nivel 
te va a ocasionar muchos 
quebraderos de cabeza, ya 
que encontrarás varios puntos 
en los que es muy fácil que 
nuestro amigo Ecco muera y ፪፪ 
seamos devueltos justo al 
principio de la fase. No te 
rindas, la victoria final está al 
alcance de tu mano. 


سیر ICONS‏ ری 
کی ا ہیں 


AN 


Este es sin ninguna dudad uno de 

los puntos más difíciles y 

desesperantes de todo el juego, ya 

que si eres tocado por una de la 

Amonitos serás devuelto al principio ፊሪ : و‎ EA, ያረ 7 y 1 
del nivel. No te podemos dar otro ) 7 08 EA QA Tal y como deciamos arriba, aquí 
consejo que no sea que sincronices 07 IK Xu PA زي‎ So UT و ا‎ ra Î encontrarás los primeros conchas, 
muy bien tus movimientos y pases .. ٢ ٢ P LA ራያ T “ያ. rud ات‎ ۱ Jio que se mueven a diferentes 
deprisa junto a ellos. 771 4755 221 D د‎ M هخز‎ PEN ال‎ AI AM ; IJ velocidades para despistarnos. 
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Después de completar el nivel Dark Water, seremos 
devueltos a la fase Deep Water, donde tendremos que 
buscar la perla perdida del Asterite; si se la devolvemos, y 
en señal de agradecimiento nos obsequiará con algunos 
poderes especiales muy útiles en fases posteriores. Otra 


La tub 
S هو‎ ٢٣ - 
s UMFKMLB MNEYELLB á 


7 
EL 


፳2241 


sorpresa: jahora tendremos que volver a completer la ۱ 
zona City of Forever!. en fin paciencia. Tras lograrlo, 
seremos devueltos al principio de la tormenta que nos 
llevó al planeta Vortex, con el nivel final, muy, muy cerca... 
Por cierto el codigo de Deep Water 2 es GAAGDPLP y el 


de City of Forever 2, YLQQZNLM. 
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TRUCO PARA EN 0 
MEGA DRIVE - : único propósito de estos ብ de un 
. Introduciendo el password ۱ si puede ser su propio Ee B 
SHARKFIN, Eccoapareceráenla . as larga y peligrosa: La Má po. Tras 
Laguna (The Lagoon), con aire quina. 
ilimitado y con un sonar mortal. 
Para utilizarlo pulsa los botones 
z ጋ Ay B en rápida sucesión. 


^ PO Ni Guardian final 
TSONLMLU KANZFLLX 


S 


| 


m 


[ lla 
es realmente un nivel complicado, ya que la paias سا‎ Api ا وس‎ 
ሰው cu dens bee Ss | ር al principio del nivel). 
í a 
o caso seríamos atrap vet 
سم سواه د ہت‎ Ecco puede usar su Sonar como arma m 


La máquina, 
su cuenta en 
quedar atrapa 
Para defenderse 


El guardian final tiene un as 
pecto bastante 
desgradable, pero es bastante fácil de 


TRUC 0 P A RA መ derrotar. Para empezar, Ecco debe disparar 


MEG A CD 10 veces a cada ojo usando su sonar. A 
vtr i ም: ۷س0‎ ۱ continuación, debes cargar tres veces 
Si quieres disfrutar con unas je y contra la mandbula. Finalmente sólo rest 
estupendas secuencias de video, 'ኔ ۱ i . golpear algunas veces en los lados » 
ve a La Librería (The Library) con ansiada victoria será por fin nuestra. ` (un 
el password SYQXCHBN, nada a a 1 
la izquierda, baja por el primer ۱ 
tünel y ve a la derecha. 
Encontrarás una sala llena de 
Glyphs. Activa los dos ültimos. 
con tu sonar y... 


| i 


91 


a 


` 


፪፻፪ Vendo Super Nintendo con 
los juegos Mortal Kombat, 
Super Mario World y Road 
Runner + convertidor de 
juegos americanos + dos 
control pads y regalo 4 
videos, 5 revistas y varios 
posters consoleros. Todo por 
22.500 ptas (el precio real 
son 51010 ptas). Llamar de 
15:30 a 14:40. 


E Vendo consola Sega 6 
Gear con tres juegos, lupa, 
transformador de juegos de 
Master System, recargador 
de pilas, pilas recargables, y 
transformador eléctrico. El 
valor real es superior a unas 
35.000 ptas, pero yo lo vendo 
por 16.000, o lo cambio por el 
juego «Aladino» más otro 
cualquiera para la Super 
Nintendo 


፻፪ Vendo consola Nintendo 
con dos pad y con los juegos 
Mario Bros, Mario Bros ll, 


Si quieres ver tu propio 
anuncio publicado-en esta 
sección mándanoslo a: 


Bi jii Gran oferta!!! Vendo 
consola Sega Mega CD II, 
nueva, err perfecto estado, 
con garantía y el juego Road 
Avenger de regalo. Sólo por 
39.900 ptas (precio real 
49.9000 ptas). 


18 Vendo consola Neo Geo + 

2pads + tarjeta de memoria + 
Fatal Fury || + Art of Fighting 

+ Magical Lord + Ghost Pilot 

+ Lega Bowling, al precio de 

70.000 ptas. 

Salvador Pascual Oltra 


፻፪ Vendo consola Master 
System || con cuatro juegos 
más uno en ROM por 13.000 
ptas. Perfectas condiciones. 
Sonia Soto Colomer 


Tf. (96) 2501609 Buñol (Valencia) 


፪፪ Vendo consola NES con 
dos mandos, practicamente 
nueva y con diez juegos 
(entre ellos, Super Mario Bros 
1 y 3, Rygar, Shadow warrior, 
Bionic Commando, Trac & 
Field.Il) por 40.000 ptas. 
Precio real 80.000 ptas. Sólo 
zona de Bilbao y limitrofes. 


lli Cambio lote de tres juegos 
de pistola y uno de arcade 
para la NES o compatibles 
por el Battletoads y otro 
juego. LLamar de 1:30 a 2:40. 
Preguntar por Juan.  . 


፪፪ Vendo consola Game Gear 
con adaptador de corriente, 
maletín attaché y sus dos 
mejores juegos, Columns y 
Sonic 2, por 17.000 ptas, o la 
cambio por una Mega Drive 
con un juego, a ser posible el 
Aladdin (puedo pagar algo de 
diferencia). Sólo zona de 
Madrid y alrededores. 

Hector Jimenez 


E Vendo consola Mega Drive 
con convertidor para juegos 
de Master System + cuatro 
juegos de Mega Drive y uno 
de Master System. Dos 
mandos. En buen estado. 
Precio a convenir. Se venden 
también por separado. 


E Cambio los juegos Prince 
of Persia, Castlevania, Super 
Soccer, Mystical Ninja y 
Shadow Run de Super Nes 
por Flashback, Mario All 
Stars, Striker o Soulblazer. 
Sólo Barcelona provincia. 
Preguntar por Jesús. — 
Tf. 8464342 1 BA 
E Cambio consola Nasa con 
dos pads turbo card, un 
cartucho de 10 juegos más 
Terminator 2, Gradius y 
pistola por Mega Drive. 


Tf. (96) 5620443. 


፪፪ Vendo Super Nintendo con 
dos mandos más cable euro 
conector más 10 juegos (entre 
ellos Street Fighter 2, Star 
Wars) por tan sólo 60.000 ptas 
(su precio real supera las 
110.000 ptas.) Todo en 
perfecto estado. Llamar de 
1:30 a 2:30. 


፪፪ Vendo 28 juegos de 
ordenador Spectrum 128K +2 
todos ellos originales y casi 
nuevos por sólo 7.500 ptas, o 
cambio por algün juego de 
Super Nintendo (esto ültimo 
sólo zona de Sagunto). 


C.P. 46500 Tf. (96) 2660346 —— 


Vendo el juego de Super‏ قا 
Nintendo Final Fight en‏ 
perfecto estado, con caja e‏ 
instrucciones por 8.000‏ 
ptas. También lo cambio‏ 
por el Mortal Kombat‏ 
versión Pal.‏ 


E Queremos formar el Club 
Super 8 Bits, para Nes e 
imitaciones y Master 
System. Si quereis haceros 
socios, enviad vuestros 
datos y una foto reciente, y 
recibiréis el carné de socio 
y la revista del Club. 
Enviadlo todo a: 

Vicente Inat Estrada 


፪፪ Vendo Master System II 
con un mando y 6 juegos: 
Super Tennis, Simpsons, 
Double Dragon, Streets of 
rage, Global Defense y Alex 
Kidd por 18.500 ptas., o lo 
cambio por Mega Drive con 
dos mandos y uno o dos 
juegos, a ser posible que 
sean de lucha. 

Samuel Correa Hernandez 
C/ Emilio Arrieta n°3 1۵۸ 
C.P. 48012 Bilbao 


Tf. (94) 4441483 


፪፪ Cambio consola Game Boy 
con los juegos Tetris y R- 
Type con auriculares y un 
cartucho con 22 juegos y 
consola Nes con dos pad, Lo 
cambio por Game Gear o 
Super Nintendo. Sólo Vigo. 
Preguntar por Fernando. - 

Tf. (986) 333373 


፪፪ Vendo para Mega Drive 
muy baratos: Flashback, 
Sonic 1 y 2, Tazmania, World 
of Illusion y Mega Games |. 
Jose María Merino — 
C/ Quintiliano, 14, 2? 

C.P. 26004 Logroño | 


፪፪ Vendo consola Game Gear 
y accesorios. También vendo 
juegos de Game Gear, 
Master System Il, Game Boy 
y Super Nintendo. Llamar de 
21:30 a 22:30. 

Tf. (94) 6798039 ' 


lll Cambio Game Boy con el 
cable Link, auriculares stereo, 
Tetris, más los juegos, Solar 
Striker, Fortified Zone, Navy 
Seals, Super Mario Land y 
Terminator 2. Todo por Game 
Gear más algün juego. 
Mándame tu propuesta y tu 
telefono. 

Francisco Torres Peñalver | 
C/ Conrado del Campo, 53 - 
6* Puerta C.P. 03204 

Elche (Alicante) 


፪፪ Vendo consola Master 
System con dos mandos y los 
juegos Mortal Kombat, Sonic 1 
y 2, Streets of Rage, Battle Out 
Run, Strider Il y Alex Kidd. 
Precio a razonar (barato). 
Llamar de 13:30 a 14:30. 
Preguntar por Fernando. - 
Tf. (986) 422536 


፪፪ Vendo Super Street Fighter 
2 juanto a la clave para poder 
elegir sombras por 6.800 ptas 
El juego está en perfectas 
condiciones, utilizado sólo 
durante el verano. 

Preguntar por Javier. 

Tf. (91) 3524225 


፪፻፪ Vendo consola Nes con 
dos juegos por 10.000 ptas 
Está sin estrenar. También la 


cambio por una Game Boy 
con un juego. También vendo 
el juego Street Fighter 2 de 
Super Nintendo sin caja pero 
con instrucciones por el 
precio de 6.000 ptas. 
Preguntar por Juan Carlos. 
Tf (91) 4338839 


፪፪ Vendo consola Neo Geo 
con mando y tres juegos por 
tan sólo 70.000 ptas. Su 
precio real supera las 
135.000 ptas.Todo en 
perfecto estado. Llamar de 
1:30 a 2:30. 

Preguntar por Antonio. 

Tf: (958) 129441 


E Vendo juegos de la Super 
Nintendo a 6.000: Super 
Mario World, Street Fighter 2, 
U.N. Squadron, Lemmings y 
Top Gear. También vendo 
juegos para el ordenador 
Spectrum a 100 ptas. 
Preguntar por Juanma. 

Tf. 952323110 


lll Vendo cuatro juegos de 
Neo Geo (Fatal Fury 2, 
Magician Lord, Ciber Lip y 
Blue's Joourney) y tarjeta de 
memoria por 105.000 ptas. Si 
los compras te regalo la 
consola y los accesorios. 
Preguntar por Antonio. 

Tf. (91) 5187994 


E Vendo Master System II 
con 7 juegos: Alex Kidd, 
Hang-On, Sonic 1 y 2, Double 
Dragon y Land of Illusion por 
19.000 ptas (discutibles) o 
cambio por Super Nintendo. 


. Perfecto estado. De 9 a 15. 


Preguntar por Jose Carlos. 
Tf. (96) 3592371 


E Compro juegos de Super 
Nintendo o copiador de 
juegos. Precio a convenir. 
Preguntar por Roberto. 

Tf. (94) 6200719 


E Vendo consola Master 
System || completamente 
nueva, con dos control pads 
(uno de ellos por control 
remoto) con 7 juegos y todos 
los cables por 18.000 ptas. 
Los juegos son: Alex Kidd, 


Super Monaco G.P., Sonic, 
Asterix, Olympic Gold, World 
Grand Prix y Tazmania. 
Llamar de 15:30 a 21:00 de 
Lunes a Viernes. A ser 
posible Barcelona y provincia. 
Preguntar por Antonio. 

Tf. (93) 4736973 ا'‎ 


Ill Cambio consola Atari 2600 


con un joystick y 291 juegos 
(incluyendo Mario Bros), 
adaptador de corriente y 
conexión de antena, por una 
Game Boy, Master System o 
una Game Gear con cinco o 
más juegos. 

Preguntar por David. 

Tf. (94) 4337227 


፪፪ Vendo consola Super 
Nintendo con dos pads, 
adaptador juegos U.S.A. y 
Japón con siete juegos como 
Tecmo NBA, Lemmings o 
Chuck Rock, más Game Boy 
con 16 juegos. Precio a 
convenir. 

Joan Martorell Mir 

C/ Petxino, 9 1? 

Campanet (Mallorca) 

C.P. 07310 Baleares 


E Cambio consola Super 
Nintendo con dos pads, un 
adaptador para usar juegos 
americanos y el Robocop III. 
Todo en perfecto estado, por 
consola Mega Drive con dos 
pads y un juego como 
mínimo. Sólo zona de Jaen. 
David Gonzalez Vera 

C/ Triana, 57 

Martos (Jaen) C.P. 23600 


E Vendo consola Master 
System con pistola y dos 
mandos más juego Hang-On 
(en meoria). También Indiana 
Jones, Shadow Dancer, 
Prince of Persia, Shadow of 
the Beast, Strider y Wonder 
Boy. 

Preguntar por Aitor. 

Tf. (91) 5490044 


Cambio consola Master‏ الا 
System Il más cinco buenos‏ 
juegos, un pad y un joystick‏ 
más 8.000 ptas por una‏ 
Super Nintendo con o sin‏ 
juegos, o de segunda mano.‏ 


Doy un regalo. 

Xavier Lerma 

C/ Urdaneta ng 

Ordizia (Guipuzcoa) 

C.P. 20240 Tf. (943) 881245 


Vendo consola Nes más‏ لقا 
pistola y un montón de‏ 
juegos (Zelda 1 y 2, Super‏ 
Mario 1,2 y 3, Probotector,‏ 
Tetris, Ninja Gaiden ||, y‏ 
muchisimos más. Junto o por‏ 
separado todo baratísimo.‏ 
Llamar a partir de las 15:00.‏ 
Aitor Luis Cavia‏ 

C/ Paseo Extremadura 3 5 
Rivas Vaciamadrid (Madrid). 
Tf. (91) 6669906 


E Vendo Mega Drive con 
convertidor, control pad, 
arcade power stick y cinco 
juegos (Budokan, Sonic, Ace 
of Aces, Action Fighter y 
Terminator), todo por 22.000 
ptas negociables. 

Preguntar por Joan. 

Tf. (96) 7753072 


Vendo el juego Sonic 2‏ لقا 
para la Master System || por‏ 
tan sólo 4.000 ptas, con‏ 
instrucciones y la caja.‏ 
También vendo el juego‏ 
Donald Duck por tan sólo‏ 
con menos de un año‏ ,3.500 
de uso y en perfecto estado.‏ 
Preguntar por Pedro.‏ 

Tf. (91) 6450817 


E Vendo Joe & Mac y R-Type 
de Super Nintendo por 4.000 
ptas cada uno o 7.000 los 
dos juntos. También vendo 
Master System || con cinco 
excelentes juegos, entre ellos 
el Sonic 2 y el Golden Axe, 
por 19.000 ptas (valor real 
38.000). Los juegos también 
los vendo por separado con 
precios entre 1.000 y 4.000. 
David Martín Moreno - 

C/ Thader n?18 Piso 2 
Madrid C.P. 28025 

Tf. (91) 4663906 


፻፪ Vendo ordenador Philips 
MSX2, con cassette, joystick, 
28 juegos originales y pack 
de 50 juegos por 25.000 ptas. 
Preguntar por Javier. 

Tf. (93) 3874360 
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OUT RUN 2019 


፳ MEGA DRIVE 


Si quieres escoger cómodamente el nivel del juego en el que 
deseas comenzar, sólo tienes que hacer lo siguiente: cuando 
la pantalla de presentación aparezca, pulsa 
simultaneamente los botones A, B, C y Start. Ante tus ojos 
ser revelará una pantalla especial secreta en que podrás 
escoger la fase que más te apetezca. 


BATTLEEOADS IN petro H3 የ Pe 


| SUPER NINTENDO 


La verdad es 
que tres vidas 
no parecen 
suficientes 
garantías para 
afrontar el reto- 
de completar 
este difícil 
juego. 
Si deseas 
obtener dos 
más, es decir, 
cinco, en la pantalla de presentación pulsa los botones 
A, B, C y Start. Si aprecias un destello rojo es que el truco 
ha funcionado a la perfección. 
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Para los más 
impacientes 
consoleros, aquí 
os ofrecemos el 
password que 
permite ver el final 
del juego sin tener 
que superar todos 
los niveles. 

Si Ripley leyera 
nuestra revista las 
cosas le hubieran ido mucho mejor, ¿verdad?... 


+ 


CODIGOS GAME GENIE 


ALADDIN 


E MEGA DRIVE 


- Comenzar con 9 vidas. 
RGJB ۷۴28 - Vidas infinitas. 
ATEB 0426 - Continues infinitos. 
ATCB 0424 - Inmunidad. 
- Comenzar la partida con 32 unidades 
de energía. 
6111١۷ ۷۵32 - Los corazones del genio restablecen 
totalmente la energía. 
ATBV OASL - Manzanas infinitas. 
- Comenzar con 99 manzanas. 
GABV 094E - Cada manzana recogida cuenta por diez. 
- Comenzar con 99 gemas. 
6JBV 0976 - Cada gema recogida vale por diez. 
— 


GD9B ZAPC + E59B YA7W - Los deseos son gratis en el 
puesto del mercader. 
۸۱۸/۱۸۷۳ YACN + ۱۸۷۷4۱۸۷ YAWE - Comenzar en Sultans 
Dungeon. 
MONS NAC ዛ XI WIS YAW- - Comenzar en Cave of Wonders. 
A4WB YACN + X4WB YAWE - Comenzar en Abu in the Cave. 
- Comenzar en The Escape. 
BCWB YACN + Y4WB YAWE - Comenzar en Rug Ride. 
ISGWIB YACN « ZIWB YAWE 
- Comenzar en Inside the Lamp. 
BLWB YACN + Z4WB YAWE 
- Comenzar en Sultan's Palace. 5 
ا 7 ا5۱‎ YACN + OLWB YAWE | دلا‎ መ 
- Comenzar en Jafar's Quarters. 
BRWB YACN + 04WB YAWE - Comenzar en Jafar's Palace. 
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U Ue la verdad es que a los consoleros todo eso de 

A: is del 93 nos ha sonado un poco a chino, no nos 
fan aun así motivos para llenarnos de gozo ante la 

llegada del 94, una año, que entre otras cosas promete venir 
muy caldeadito en lo que a los videojuegos se refiere. Durante 
los próximos 365 días vamos a poder disfrutar no sólo de 
nuevos lanzamientos «cartucheriles» realmente prometedores, 
sino también seremos testigos de como varias nuevas consolas 
llegan al mercado. No se puede pedir más, ¿verdad?... bueno 
si, que las vacaciones no se acaban hunca, pero de momento 
parece improbable. Lo sentimos. 


Más oportuno se nos 

4 antoja que no puede 
4 / 29 : resultar el dibujo que nos ጋ 
aid j^ A 2: manda Mercedes — 
DYA ሙ; | Garcia Piriz desde 

í XU چا‎ ` ብ Gronada, sobre todo 
== Ml ال‎ 2 If teniendo en cuenta que 

€f || la:«Aladdinmania» está 
۸9 ¿> [| a punto incluso dé barrer 
| ^ ١ لټ‎ ÎÎ alos dinos de Spielberg. 


¡Qué cosas!, si no llega ú 

ser por esta creación de 

Lawrence 

Lamour España, 

de Sabadell, nunca 
_hubiesemos =` 

sospechado que Bu 

Bunny leía می‎ 


__ sentido del humor. 


— .^ 699 ل۰ “ 


~~ de Gerona, con este 


ጁ 


Desde su irrupción en nuestras - 
consolas Cool Spot ha cosechado 
cientos de admiradores/as. Entre 
ellas, María Isabel Abal 
Conceiro, de Pontevedra, que 
nos envía este simpático 
dibujo. | 
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Todos los meses | 
otorgamos un premio | 


honorífico al mejor 


WAYA YA Nos 
VolviMos Ae- 
Qui Vo چم‎ - 
VES TUA LO/ 


Esta vez se lo 
Negre Conpas, 


divertido dibujo. 


Algunos de nuestros lectores se TS 
| toman muy-a pecho la rivalidad entre 
ቸቸ las dos grandes marcas consoleras, Sega y 


ES ሬዳ የግድ IOR 


dese ም. Nintendo; como demuestra esta obra de 
— || Jorge Carretero Cruzado, de 
Madrid. 


-.።። denas, nado más. Sólo 5 
1 Bueno consolegas, nada más. Sólo d cin ۱ 
| un feliz año 1994 y recordaros que espe 


vuestros dibujos. Mandadlos a: 
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Si te suscribes ahora a OK SUPER CONSOLAS 
recibirás por el pago de un año 15 números. 


¡No dejes pasar esta oferta! Ahora tienes 
la oportunidad... 
¡enróllate con OK SUPER CONSOLAS! 
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S. deseo recibir los 15 próximos nümeros de OK SUPER 1 
CONSOLAS por 4.200 Ptas. (incluido IVA y gastos de envío). 
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Suscripciones por tfno.: 457 53 02; 457 52 03; 457 56 08 
` Suscripciones por fax. Tfno:457 93 12 
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VEN A LOS CENTROS MAIL, TUS TIENDAS ESPECIALIZADAS, 
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CARRER DE PAU CLARIS. 
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PADRE MARIANA, 24 CALLE SOLEDAT, 12 CARRER DE PAU CLARIS, 106 C. SANT CRIST 51-57 (SANTS) PZA. DE ARRIQUIBAR, 4 AV. REYES CATOLICOS, 18. TRASERA, P STA. MARIA DE LA CABEZA, 1 — CALLE MONTERA, 32, 2! 
PARA TU CONSOLA A LOS MEJORES PRECIOS TEL: 514 39 98 TEL: 464 46 97 TEL: 412 63 10 TEL: 296 69 23 TEL: 410 34 73 TEL: 24 05 47 TEL: 527 82 25 TEL: 522 49 79 
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